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Resumen del proyecto: 

Patitas Conectadas consiste en una red social dedicada a mascotas. En esta 
red social los dueños de mascotas tendrán un perfil de usuario y otro de sus 
mascotas, podrán subir contenido de sus mascotas a la red social, enviar 
mensajes privados a otros usuarios, buscar otros usuarios, valorar a otros 
usuarios después de dejar a sus mascotas con ellos, crear eventos y grupos.  

El objetivo no es tener una red social totalmente acabada y con todas las 
implementaciones de seguridad que requiere, se pretende crear desde cero 
para entender la estructura, complejidad y las tecnologías que se utilizan, se 
espera conseguir una red social funcional y que el usuario no perciba errores. A 
futuro se puede seguir mejorando y añadiendo funcionalidades. También se 
puede utilizar como base para otras redes sociales. 

Se pretende llevar a cabo un proyecto de desarrollo, pero será inevitable que 
no se mezcle con una parte de investigación para ver qué tecnologías son las 
más adecuadas y actuales para desarrollar una red social. Finalizada la 
investigación de las tecnologías se aplicaran las más óptimas para las 
funciones deseadas. 

El resumen final es que el proyecto pretende abordar las metodologías 
utilizadas actualmente en desarrollo de aplicaciones web escogiendo las más 
óptimas para una red social dentro de nuestras capacidades al nivel actual de 
conocimientos. Con la idea de utilizar el máximo uso de software libre y de 
crear un proyecto aprovechable para la comunidad de desarrolladores y de 
usuarios que compartan el amor por sus mascotas.  
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Abstract: 

Connected Pawprints is a social network dedicated to pets. In this platform, pet 
owners will have both a user profile and profiles for their pets. They can upload 
content of their pets, send private messages to other users, search for other 
users, rate them after leaving their pets with them, create events, and groups. 

The aim is not to have a fully polished social network with all the necessary 
security implementations, but to build it from scratch to understand its structure, 
complexity, and the technologies involved. The goal is to achieve a functional 
social network where users do not perceive errors. Future iterations will focus 
on continuous improvement and adding features. This project can also serve as 
a foundation for other social networks. 

The development will involve research to determine the most suitable and 
current technologies for building a social network. Once the research phase is 
complete, the optimal technologies will be applied to achieve the desired 
functionalities. 

In summary, the project aims to implement current web application development 
methodologies, selecting the most optimal ones for a social network within our 
current capabilities. The goal is to maximize the use of open-source software 
and create a project beneficial for both the developer and user communities 
who share a love for their pets. 
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1. Introducción 
En la era digital actual, el vínculo entre las personas y sus mascotas ha tomado 
una nueva dimensión, extendiéndose al mundo virtual a través de plataformas 
sociales.  

Patitas Conectadas nace como una red social especializada para amantes de 
las mascotas, ofreciendo un espacio donde los dueños puedan compartir 
experiencias, encontrar recursos útiles y conectarse con otros usuarios que 
comparten la misma pasión. El objetivo principal de este proyecto es 
proporcionar una plataforma integral donde los dueños de mascotas puedan 
interactuar de manera segura y eficiente, promoviendo la creación de una 
comunidad activa y comprometida. 

Se plantea como una aplicación web que combina las funcionalidades clásicas 
de una red social con características específicas enfocadas en el cuidado y 
bienestar de las mascotas. A través de esta plataforma, los usuarios tendrán la 
posibilidad de crear perfiles tanto para ellos mismos como para sus mascotas, 
permitiendo una representación virtual que facilite la interacción en la 
comunidad. 

1.1. Contexto 

En los últimos años, el cuidado y bienestar de las mascotas ha cobrado una 
gran relevancia, y cada vez más personas buscan plataformas para compartir 
sus experiencias, encontrar información útil y conectarse con otros dueños de 
mascotas. Sin embargo, actualmente, las redes sociales generales como 
Instagram o Facebook no están adaptadas específicamente para satisfacer 
estas necesidades, lo que deja un vacío para una comunidad enfocada 
exclusivamente en el mundo de las mascotas. Los usuarios buscan más allá de 
compartir fotos, desean acceder a recursos, recomendaciones, y establecer 
relaciones de confianza para servicios como paseos o cuidado temporal de 
mascotas. 

Además, el aumento del uso de dispositivos móviles ha impulsado el desarrollo 
de aplicaciones especializadas en nichos específicos, como el cuidado de 
mascotas. A pesar de que existen algunas plataformas para encontrar 
cuidadores de mascotas o veterinarios, no hay una solución integral que 
combine funcionalidades de red social.  

Patitas Conectadas surge para cubrir esta necesidad, brindando un espacio 
seguro y dedicado exclusivamente a dueños de mascotas, donde se integran 
las funcionalidades clave de una red social junto con herramientas adicionales 
específicas del ámbito de las mascotas. 
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1.2. Justificación 

El desarrollo de Patitas Conectadas responde a una demanda creciente de los 
dueños de mascotas por disponer de una plataforma digital especializada que 
cubra sus necesidades específicas. Hoy en día, las mascotas son consideradas 
miembros de la familia, y sus dueños buscan no solo compartir contenido sobre 
ellas, sino también acceder a información confiable, encontrar servicios locales 
y conectar con personas de confianza para el cuidado de sus animales. La 
carencia de una aplicación que combine estas funcionalidades en un solo lugar 
representa una oportunidad clara para crear una solución innovadora y de valor 
añadido. 

El proyecto, por tanto, no solo cubre una necesidad del mercado, sino que 
también fomenta el desarrollo de un entorno más seguro y accesible para los 
amantes de las mascotas. 

1.3. Objetivos 

1.3.1. Objetivo general 

El objetivo general de Patitas Conectadas es crear una plataforma digital 
especializada que sirva como un punto de encuentro integral para los dueños 
de mascotas, facilitando la conexión, el intercambio de información y el acceso 
a servicios relacionados con el cuidado de sus animales. La aplicación busca 
ser una herramienta que centraliza todas estas necesidades en un entorno 
seguro, confiable y fácil de usar, promoviendo así la creación de una 
comunidad activa y comprometida que mejore la experiencia de los usuarios y 
el bienestar de sus mascotas. 
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1.3.2. Objetivos específicos 

Crear perfiles personalizados para usuarios y mascotas, donde se pueda 
compartir información relevante como nombre, raza, género, edad, peso y 
fotos, fomentando la interacción y el sentido de comunidad. 

Incorporar un sistema de valoraciones y reseñas, que fomente la confianza 
al permitir que los usuarios califiquen sus experiencias en servicios o 
actividades con otros miembros. 

Permitir la creación de publicaciones con texto e imágenes, ofreciendo a 
los usuarios un espacio para compartir experiencias, consejos o novedades, 
junto con la posibilidad de comentar y participar activamente en el contenido de 
otros. 

Implementar un sistema de mensajería directa entre usuarios, que facilite 
la comunicación privada, el intercambio de información y la organización de 
encuentros o actividades relacionadas con sus mascotas. 

Fomentar la interacción social mediante un sistema de seguidores, 
permitiendo a los usuarios mantenerse conectados, descubrir nuevas mascotas 
y generar una red activa dentro de la comunidad. 

Incorporar la gestión de eventos y grupos, ofreciendo herramientas para 
organizar actividades, encuentros o campañas, así como la posibilidad de 
unirse a grupos de interés común. 

Diseñar un sistema de notificaciones en tiempo real, para mantener a los 
usuarios informados sobre comentarios, nuevos seguidores, eventos y otras 
interacciones relevantes dentro de la plataforma. 

Implementar un sistema de valoraciones y reseñas, que permita a los 
usuarios calificar servicios, publicaciones o interacciones con otros miembros, 
fomentando la confianza y la transparencia. 

Integrar funcionalidades de geolocalización,  para ayudar a los usuarios a 
encontrar personas, eventos y servicios relacionados con mascotas en su área.  

Crear un apartado de recursos y consejos, donde los usuarios puedan 
acceder a información relevante sobre el cuidado y bienestar de sus mascotas. 

Desarrollar un chatbot de soporte, para asistir a los usuarios en el uso de la 
plataforma y resolver sus dudas de manera inmediata. 
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Implementar pagos seguros dentro de la plataforma, para servicios y 
actividades, facilitando la contratación de servicios de cuidado de mascotas o 

productos relacionados. 

Desarrollar una interfaz web moderna y responsiva, que ofrezca una 
navegación intuitiva y una experiencia de usuario fluida en todo tipo de 
dispositivos. 

Proporcionar una API REST documentada y completa, que facilite la 
integración con otros sistemas, el desarrollo de futuras aplicaciones móviles o 
servicios externos, y un manejo de errores robusto. 

1.4. Estrategia y planificación del proyecto 

Para llevar a cabo el desarrollo de Patitas Conectadas, se han considerado 
distintas estrategias: 

Desarrollar un producto nuevo desde cero, con funcionalidades diseñadas 
específicamente para el público objetivo 

Adaptar una aplicación existente, reutilizando una base tecnológica de una 
red social genérica o una aplicación de gestión. 

Utilizar herramientas de desarrollo low-code/no-code, que permiten 
acelerar el desarrollo, aunque con limitaciones en personalización y 
escalabilidad. 

1.4.1. Estrategia elegida 

La estrategia seleccionada ha sido el desarrollo de un producto completamente 
nuevo, basado en el concepto de una red social, pero adaptado a las 
necesidades específicas del público objetivo. Se ha optado por crear una 
plataforma desde cero para garantizar una experiencia centrada en el cuidado 
de mascotas y la interacción entre usuarios, integrando funcionalidades como 
perfiles de mascotas, mensajería privada, valoraciones y seguimientos. 

Aunque la idea se inspira en redes sociales existentes, se ha considerado que 
ninguna solución previa ofrece una integración eficaz de estas funcionalidades 
en un mismo entorno. Por ello, adaptar una plataforma genérica resultaría 
técnica y funcionalmente limitada frente a los objetivos definidos para este 
proyecto. 
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1.4.2. Justificación y viabilidad de la estrategia elegida 

1.4.2.1. Personalización y enfoque en el usuario 

Desarrollar un producto desde cero, inspirado en el funcionamiento de una red 
social, ha permitido alinear la experiencia de usuario con las necesidades 
reales del público objetivo: personas que conviven con mascotas y buscan una 
comunidad funcional, intuitiva y segura. Esta aproximación facilita la integración 
específica de funcionalidades clave, imposibles de lograr eficazmente mediante 
la adaptación de soluciones ya existentes. 

1.4.2.2. Viabilidad técnica y operativa 

El equipo de desarrollo cuenta con experiencia en tecnologías modernas 
(React, Spring Boot, PostgreSQL). 

Se utilizarán buenas prácticas de desarrollo desde el inicio. 

La estrategia contempla una metodología ágil que permite adaptarse a 
cambios. 

1.4.2.3. Viabilidad económica y de mercado 

Existe un alto interés en aplicaciones de nicho orientadas a mascotas. 

Se prevé un modelo de monetización en la aplicación. La inversión inicial está 
justificada por el potencial de crecimiento y retorno a largo plazo. 

1.5. Metodología de trabajo 

Para el desarrollo del proyecto Patitas Conectadas, se ha optado por seguir 
una metodología ágil, concretamente Scrum, que permite una gestión iterativa 
e incremental del trabajo. Esta metodología ha sido aplicada a través del uso 
de la herramienta Trello, que ha servido para organizar, asignar y hacer 
seguimiento de las tareas entre los dos miembros del equipo de manera clara y 
colaborativa. 

Comparativa entre metodologías: 

Categoría Waterfall Scrum Kanban 

Tipo de 
metodología 

Tradicional Ágil Ágil visual 

Estructura del 
trabajo 

Fases 
secuenciales: 

Iteraciones cortas 
llamadas sprints 

Flujo continuo 
con tareas en 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 



                 Patitas Conectadas 
 

análisis → diseño 
→ desarrollo → 

pruebas → 
mantenimiento 

(2–4 semanas) o 
Por hacer, En 

proceso, Hecho 
(To Do, Doing 

Done) 

columnas (To Do, 
In Progress, 

Done) 

Flexibilidad Baja. Los 
cambios son 

costosos una vez 
iniciado el 
desarrollo 

Alta. Permite 
adaptarse a 

cambios en cada 
sprint 

Muy alta. Ideal 
para entornos 

donde las 
prioridades 

cambian 
frecuentemente 

Definición de 
requisitos 

Completamente 
definidos desde 

el inicio 

Evolutivos. 
Pueden ajustarse 
a medida que el 
proyecto avanza 

Adaptativos. Se 
trabajan 
conforme 

aparecen o 
cambian las 
necesidades 

Colaboración 
del equipo 

Limitada durante 
el desarrollo. 
Participación 
fuerte solo en 

etapas iniciales 

Colaboración 
constante del 
equipo con el 

cliente y 
revisiones 
periódicas 

Alta colaboración 
visual y continua 

mediante el 
tablero 

Entrega de valor Al final del 
proyecto 

Parcial y 
frecuente tras 
cada sprint​  

Continua, a 
medida que las 

tareas se 
completan 

Adecuado 
para… 

Proyectos bien 
definidos y 

estables (por 
ejemplo, 
sistemas 

bancarios o 
administrativos) 

Proyectos 
cambiantes, 
dinámicos o 

centrados en el 
usuario final​  

Continua, a 
medida que las 

tareas se 
completan 

Ejemplos de 
herramientas 

MS Project, 
diagramas de 

Gantt​  

Trello, Jira, Taiga Trello, 
Kanbanize, 

Notion 
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F1. Trello del proyecto donde se pueden observar las tareas organizadas. 
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1.6. Estudio económico y presupuestario 

1.6.1. Costes de desarrollo 

Concepto Detalle Coste 
estimado 

Salario de 
desarrolladores 

2 desarrolladores × 6 meses × 
1.500 €/mes 

18.000 € 

Herramientas y 
software 

Hosting, repositorio, dominio, 
Trello Pro, etc. 

300 € 

Diseño y recursos 
gráficos 

Icons, UI kits, diseño gráfico 
adicional 

200 € 

Formación Cursos, guías, documentación 100 € 

Gastos operativos Oficina, conectividad, electricidad 300 € 

Otros Fondo para licencias, backups, 
incidencias menores 

100 € 

Subtotal Costes de Desarrollo: 19.000 € 
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1.6.2. Costes de lanzamiento y mantenimiento 

Concepto Detalle / Justificación Coste 
estimado 

Dominio y hosting anual Dominio personalizado y 
servidor cloud 

200 € 

Mantenimiento y soporte 
inicial 

Correcciones, pequeños 
ajustes, mejoras menores 

500 € 

Publicidad Campañas en redes, banners, 
contenido promocional 

200 € 

Consultoría legal mínima 
(protección de datos) 

Documentación básica RGPD 
y condiciones legales 

100 € 

Subtotal Costes de Lanzamiento y Mantenimiento: 1.000 € 

1.6.3. Total del proyecto 

Total estimado del proyecto 

20.000 € 

Viabilidad y oportunidad de beneficio: 

Coste controlado y ajustado para el desarrollo completo de una red social 
funcional desde cero. 

Se hace uso intensivo de tecnologías open source y software libre, reduciendo 
licencias. 

Escalabilidad futura: el proyecto puede crecer o servir como base para 
productos similares. 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 



                 Patitas Conectadas 
 

Posibilidades de monetización: 

La red social Patitas Conectadas presenta un amplio potencial de beneficios 
tanto a corto como a largo plazo: 

Publicidad segmentada: Espacios publicitarios para tiendas de mascotas, 
clínicas veterinarias, educadores caninos o marcas de productos. 

Modelo freemium: Acceso básico gratuito con funciones avanzadas o 
exclusivas para usuarios premium (por ejemplo, ubicación de servicios, perfil 
verificado o estadísticas de perfil). 

Marketplace especializado: Espacio para publicar productos, servicios o 
adopciones de mascotas, con opción de comisiones o membresías.​
Eventos patrocinados: Promoción de eventos comunitarios, ferias o 
campañas de adopción con patrocinadores locales o regionales. 

Licenciamiento de la plataforma: Uso de la plataforma por asociaciones, 
ONGs o ayuntamientos interesados en una comunidad digital para mascotas. 

Estas oportunidades hacen que el proyecto no solo sea sostenible, sino 
también rentable y escalable, con potencial de convertirse en un referente en el 
sector digital de las mascotas. 

Decisión del cliente: 

Este presupuesto orientativo permite al cliente valorar: 

Si desea continuar con el desarrollo, asumiendo un posible margen de 
desviación del 10–15 %. 

O bien, si decide aplazar o cancelar el proyecto con base en la inversión 
estimada. 
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2. Descripción del proyecto 

2.1. Análisis de los requisitos 

●​ Autenticación y Usuarios 
○​ Sistema de registro e inicio de sesión completamente funcional 
○​ Perfiles de usuario completos y editables 

●​ Gestión de Mascotas 
○​ Registro completo de mascotas con todos sus datos 
○​ Subida y gestión de fotos de mascotas 
○​ Vinculación correcta entre mascotas y propietarios 

●​ Publicaciones y Contenido 
○​ Creación de posts con texto e imágenes 
○​ Sistema de comentarios completamente funcional 

●​ Chat 
○​ Sistema de chat privado entre usuarios 

●​ Eventos y Grupos 
○​ Creación y gestión de eventos 
○​ Sistema de registro a eventos 
○​ Creación y gestión de grupos 

●​ Interfaz de Usuario 
○​ Diseño responsive 
○​ Navegación intuitiva y accesible 
○​ Feedback visual para todas las acciones 

●​ API 
○​ Documentación completa de endpoints 
○​ Manejo de errores consistente 

●​ Notificaciones 
○​ Envío de notificaciones en tiempo real 
○​ Personalización de preferencias de notificación 
○​ Notificaciones para mensajes, eventos, valoraciones y 

seguimientos 
○​ Almacenamiento y consulta del historial de notificaciones 
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2.1.1. Requisitos funcionales 

Aquí están los requisitos funcionales más importantes para Patitas Conectadas: 

●​ Gestión de Usuarios 
○​ Registro de nuevos usuarios con email y contraseña 
○​ Perfil de usuario personalizable con información básica 
○​ Búsqueda de usuarios por nombre y apellido 

●​ Gestión de Mascotas 
○​ Registro de mascotas asociadas a usuarios 
○​ Información detallada de mascotas (nombre, género, raza) 
○​ Visualización de mascotas por usuario 

●​ Sistema de Publicaciones 
○​ Creación de posts con contenido multimedia 
○​ Visualización de publicaciones en feed 
○​ Interacción con publicaciones (comentarios) 

●​ Sistema de Comentarios 
○​ Comentarios en publicaciones 
○​ Visualización de comentarios por publicación 

●​ Sistema de Valoraciones 
○​ Crear valoraciones por usuarios 
○​ Visualización de valoraciones en perfil 
○​ Gestion de valoraciones (Crear, eliminar) 

●​ Sistema de Chat 
○​ Mensajería privada entre usuarios 
○​ Historial de conversaciones 

●​ Gestión de Eventos 
○​ Creación de eventos relacionados con mascotas 
○​ Visualización de eventos disponibles 
○​ Gestión de asistencia a eventos 

●​ Sistema de Grupos 
○​ Creación de grupos temáticos 
○​ Unión de usuarios a grupos 

●​ Sistema de Seguimiento 
○​ Seguir a otros usuarios 
○​ Visualización de seguidos 
○​ Feed personalizado basado en seguidos 

●​ Gestión de Archivos 
○​ Subida de imágenes y archivos multimedia 
○​ Almacenamiento de archivos 
○​ Visualización de contenido multimedia 

●​ Requisitos de Notificaciones 
○​ Envío de notificaciones en tiempo real 
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2.1.2. Requisitos no funcionales 

Aquí están los requisitos no funcionales más importantes para Patitas 
Conectadas: 

●​ Seguridad 
○​ Encriptación de contraseñas 
○​ Validación de datos en entrada y salida 

●​ Usabilidad 
○​ Interfaz intuitiva y responsive 
○​ Feedback visual para acciones del usuario 
○​ Mensajes de error claros y descriptivos 

●​ Mantenibilidad 
○​ Código documentado y bien estructurado 
○​ Patrones de diseño consistentes 
○​ Separación clara de responsabilidades 

●​ Interoperabilidad 
○​ API REST bien documentada 
○​ Formato de datos estandarizado (JSON) 

●​ Cumplimiento Legal 
○​ Política de privacidad 

●​ Calidad de Código 
○​ Documentación inlin 
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2.2. Tecnologías 

2.2.1. Comparativa de las tecnologías valoradas 

Categoría Tecnología 1 Tecnología 2 Comparativa 

Framewor
k Frontend 

Vue React Vue es más fácil de aprender y 
tiene una sintaxis más sencilla. 
React ofrece mayor flexibilidad 
y una comunidad más amplia. 

Herramien
ta de build 

Vite Webpack Vite es más moderno, rápido y 
sencillo de configurar. Webpack 
es más maduro, personalizable 

pero complejo. 

Lenguaje 
Frontend 

JavaScript TypeScript JavaScript es más simple y 
directo, ideal para proyectos 
pequeños. TypeScript aporta 
tipado estático y escalabilidad 

para proyectos grandes. 

Lenguaje 
Backend

​  

PHP Java con 
Spring Boot 

PHP es más sencillo de 
implementar en hosting 

compartido y adecuado para 
proyectos pequeños. Java con 
Spring Boot ofrece robustez, 

estructura y escalabilidad para 
proyectos complejos. 

Base de 
datos 

PostgreSQL MySQL PostgreSQL es más avanzado 
en características (JSON, 

índices, integridad de datos), 
ideal para proyectos exigentes. 

MySQL es más rápido en 
lectura y tiene una curva de 

aprendizaje menor. 
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2.2.2. Tecnologías escogidas 

Se realizó un proyecto de prueba para testear PHP con Bootstrap y se descartó 
debido a la complejidad del proyecto. https://github.com/Fernandodg97/Postea 

2.2.2.1. Frontend: 

●​ React 
○​ Razón de elección: React es una de las bibliotecas más 

populares y maduras para el desarrollo de interfaces de usuario. 
Su componente virtual DOM y su enfoque en componentes 
reutilizables lo hacen ideal para construir aplicaciones web 
modernas y mantenibles. 

●​ TypeScript 
○​ Razón de elección: TypeScript proporciona tipado estático sobre 

JavaScript, lo que ayuda a prevenir errores comunes durante el 
desarrollo y mejora la mantenibilidad del código. 

Herramientas de Desarrollo 

●​ Vite 
○​ Razón de elección: Vite es un bundler moderno que ofrece 

tiempos de desarrollo extremadamente rápidos gracias a su 
arquitectura basada en ESM. 

2.2.2.2. Backend: 

●​ Spring Boot 
○​ Razón de elección: Spring Boot es un framework maduro y 

robusto que simplifica el desarrollo de aplicaciones Java 
empresariales. Su enfoque en la configuración automática y la 
convención sobre la configuración lo hace ideal para desarrollar 
APIs REST de manera eficiente. 

 
●​ Java 21 

○​ Razón de elección: Java 21 es la versión LTS más reciente que 
ofrece mejoras significativas en rendimiento y nuevas 
características como virtual threads y pattern matching. 
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2.2.2.3. Base de datos: 

●​ PostgreSQL 
○​ Razón de elección: PostgreSQL es una base de datos relacional 

de código abierto que ofrece características avanzadas como 
soporte JSON, transacciones ACID, y excelente rendimiento. 

 

2.3. Estructura del proyecto 

2.3.1. Conexión entre componentes 

 

F2. PlantUML - Diagrama de conexión conceptual 
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2.3.2. Forntend 

Un frontend es como un edificio bien organizado que: 
●​ Separa las responsabilidades en capas claras 
●​ Utiliza herramientas modernas de desarrollo 
●​ Sigue patrones de diseño establecidos 
●​ Facilita el mantenimiento y escalabilidad 
●​ Optimiza el rendimiento y la experiencia de usuario 

 

F3. PlantUML - Diagrama Frontend Conceptual 
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2.3.3. Backend 

Un proyecto backend en Spring Boot es como una ciudad bien planificada que: 
●​ Organiza los servicios en capas lógicas 
●​ Gestiona los datos de forma segura 
●​ Proporciona APIs bien definidas 
●​ Mantiene la seguridad y el rendimiento 
●​ Facilita el mantenimiento y la escalabilidad 

 

F4. PlantUML - Backend Conceptual 
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2.4. Descripción de los componentes 

En esta sección se encuentra una explicación general de los componentes del 
proyecto, para ver las clases de cada componente ir a Anexos - Diagrama de 
clases.  
 

 

F5. PlantUML - Diagrama de componentes Frontend 

F6. PlantUML - Diagrama de componentes Backend 
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2.4.1. Componentes del Frontend 

2.4.1.1. Login 

 

F7. Login de inicio. 

Este componente es un formulario que envía un json a la API Rest para 
comprobar la existencia del usuario, recibe un token por json que vuelve a 
enviar a la API Rest en un endpoint para comprobar que es correcto. Una vez 
validado se avanza al Home.  
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2.4.1.2. Registro 

 

F8. Pantalla de registro. 

Este componente es un formulario que envía un json a la API Rest para crear 
un nuevo usuario, la API Rest devuelve un json con los datos del usuario. Una 
vez recibe estos datos replica la funcionalidad del login para avanzar al Home. 

2.4.1.3. Navegación 

 

F9. Componente de navegación 
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Este componente se compone de varias funciones: 
●​ Función que llama a la API Rest y recibe un json con los datos del 

usuario. 
●​ Función que envía el id del usuario a la API Rest y recibe un json con los 

datos del perfil. Luego muestra estos datos.  
●​ Función que detecta si en el input de búsqueda se introducen 3 o más 

caracteres, luego realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con 
los usuarios. Al realizar clic sobre el nombre del usuario te dirige a su 
perfil.  

●​ Links para navegar a Inicio, Descubrir, Eventos, Grupos.​
Función que realiza una llamada a la API Rest con el id del usuario y 
recibe un json con todas las notificaciones del usuario. 

●​ Sub menú que muestra los datos del usuario y muestra links a 
Configuración y privacidad, Ayuda y soporte técnico. También cuenta 
con una función que destruye la sesión y elimina el token del navegador.  
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2.4.1.4. Barra lateral izquierda 

 

F10. Componente, barra lateral izquierda. 

Este componente se compone funciona como navegador y te dirige a tu perfil, 
Amigos, Guardados, Grupos, Eventos, Chat. Para mostrar la información de tu 
perfil realiza una llamada a la API Rest con el id del usuario y recibe un json 
con los datos, construye una ruta al perfil. Muestra el footer. 
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2.4.1.5. Barra lateral derecha 

 

F11. Componente, barra lateral derecha. 

 
Este componente se compone de varias funciones: 
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●​ Realiza una llamada a la API Rest con el id del usuario y recibe un json 
con todos los usuarios que sigue. 

●​ Realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos los 
usuarios. 

●​ Función que compara todos los usuarios con los seguidos y muestra 
solamente los usuarios que no son seguidos, con un botón que realiza 
una llamada a la API Rest enviado el id del usuarios y el id del usuario a 
seguir. 

●​ Un bucle que recorre los usuarios y realiza una llamada a la API Rest 
con el id del usuario, recibe un json con los datos del perfil. Muestra la 
información de cada usuario. 

 

2.4.1.6. Formulario de post 

 

F12. Componente par publicar un post. 

Este componente se compone de un formulario que recoge texto e imágenes, y 
realiza una llamada a la API Rest mediante un FormData.  
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2.4.1.7. Post 

 

F13. Componente para visualizar un post. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los post, luego muestra la información de cada uno dentro de un card. 
Construye las URLs, optimiza tamaños. Dispone de un menú que comprueba si 
el id del usuario en sesión es el mismo que el del autor, si es igual muestra el 
botón eliminar que realiza una llamada a la API Rest enviando el id del post y 
elimina el post. Si el id es diferente al del autor muestra un botón guardar que 
realiza una llamada a la API Rest enviando el id del usuario  y el id del post. 
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2.4.1.8. Comentarios 

 

F14. Componente Comentarios 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los comentarios. Cuenta con un formulario que realiza una llamada a la API 
Rest y envía un json con el comentario. 
 

2.4.1.9. Amigos 

 

F15. Componente Amigos. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los seguidos. Muestra todos los amigos en una lista. Cuenta con una función 
que realiza una llamada a la API Rest y envía el id para dejar de seguir.  
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2.4.1.10. Guardados 

 

F16. Componente Guardaos. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los post guardados por el usuario. 
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2.4.1.11. Grupos 

 

F17. Componente Grupos. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los grupos guardados por el usuario. Cuenta con las funciones para unirse, 
abandonar, crear, editar y eliminar un grupo.​
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2.4.1.12. Eventos 

 

F18. Componente Eventos. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los eventos guardados por el usuario. Cuenta con las funciones para unirse, 
abandonar, crear, editar y eliminar un evento. 
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2.4.1.13. Chat 

 

F19. Componente Chat. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con todos 
los amigos del usuario, después realiza otra llamada a la API Rest con el id de 
cada usuario y recupera un json con la conversación para mostrar el último 
mensaje. Al realizar clic sobre el usuario mostrará el componente conversación.  
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2.4.1.14. Conversación 

 

F20. Componente Conversación. 

Este componente realiza una llamada a la API Rest y recibe un json con la 
conversación. Dispone de un formulario que envía un json a la API Rest para 
escribir mensajes.  
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2.4.2. Componentes del Backed 

2.4.2.1. CorsConfig 

El CorsConfig es un componente de seguridad que actúa como un "portero" de 
nuestra API. Su función principal es controlar quién puede acceder a nuestros 
recursos y cómo pueden hacerlo. Imaginemos que nuestra API es como un 
edificio: 

●​ El CorsConfig es el guardia de seguridad 
●​ Las peticiones son los visitantes 
●​ Los orígenes son las diferentes entradas al edificio 
●​ Los métodos HTTP son las diferentes acciones que los visitantes 

pueden realizar 
●​ Los headers son las credenciales o permisos que los visitantes deben 

mostrar 

 

F21. PlantUML - Diagrama conceptual de CorsConfig 
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2.4.2.2. WebConfig 

El WebConfig es un componente de configuración en Spring Boot que actúa 
como un "gestor de recursos web". Su propósito principal es configurar dos 
aspectos fundamentales: 

●​ La gestión de archivos subidos (uploads) 
●​ La configuración de CORS para el frontend 

 

F22. PlantUML - Diagrama conceptual de WebConfig 
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2.4.2.3. DTO Request 

Un DTO (Data Transfer Object) Request es como un formulario digital que: 
●​ Recoge datos del cliente (frontend) 
●​ Valida la información antes de procesarla 
●​ Transforma los datos a un formato que la aplicación puede entender 
●​ Actúa como una capa de seguridad entre el cliente y el servidor 

 

F23. PlantUML - Diagrama conceptual de DTO Request 
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2.4.2.4. DTO Response 

Un DTO Response es como un paquete de datos que: 
●​ Contiene la información que el servidor envía al cliente 
●​ Formatea los datos de manera segura y eficiente 
●​ Incluye solo la información necesaria para el cliente 
●​ Actúa como una capa de presentación de datos 

 

F24. PlantUML - Diagrama conceptual de DTO Response 
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2.4.2.5. Controller 

Un controlador (Controller) en una aplicación Spring Boot es como un "portero 
inteligente" que: 

●​ Recibe Peticiones: 
●​ Actúa como punto de entrada para las solicitudes HTTP 
●​ Maneja diferentes tipos de peticiones (GET, POST, PUT, DELETE, 

etc.) 
●​ Procesa los datos de entrada (parámetros, cuerpos de petición, 

etc.) 
●​ Coordina Operaciones: 

●​ Delega la lógica de negocio a los servicios 
●​ Gestiona las respuestas HTTP 
●​ Maneja errores y excepciones 

●​ Estructura Básica: 
●​ Anotado con @RestController 
●​ Define rutas con @RequestMapping 
●​ Inyecta servicios necesarios con @Autowired 

 

F25. PlantUML - Diagrama conceptual de Controller 
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2.4.2.6. Models 

Un modelo en el contexto de una aplicación Spring Boot es una representación 
de la estructura de datos que se almacenará en la base de datos. Es una clase 
Java que: 

●​ Se anota con @Entity para indicar que es una entidad persistente 
●​ Mapea directamente a una tabla en la base de datos 
●​ Define las relaciones entre diferentes entidades 
●​ Contiene los atributos que se convertirán en columnas 
●​ Incluye validaciones y restricciones de datos 
●​ Proporciona getters y setters para acceder a los datos 

 

F26. PlantUML - Diagrama conceptual de Model 
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2.4.2.7. Repositories 

Es como el archivador inteligente de una aplicación. Su función principal es 
gestionar el acceso a los datos: sabe cómo guardar, buscar, actualizar y 
eliminar información sin necesidad de escribir consultas manuales. 

●​ Actúa como: 
○​ Bibliotecario de datos: conoce dónde está cada dato y cómo 

manejarlo. 
○​ Puente entre la base de datos y la lógica de negocio. 

●​ Características clave: 
○​ Se extiende de JpaRepository o CrudRepository. 
○​ Automatiza operaciones CRUD. 
○​ Permite consultas personalizadas. 
○​ Maneja relaciones, paginación y ordenamiento. 

 

F27. PlantUML - Diagrama conceptual de Repositories 
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2.4.2.8. JwtUtil 

Un JwtUtil es como un guardia de seguridad digital que: 
●​ Genera tokens de autenticación únicos para cada usuario 
●​ Verifica la identidad de los usuarios mediante tokens 
●​ Gestiona la seguridad de las sesiones de usuario 
●​ Proporciona un mecanismo seguro para la autenticación 
●​ Mantiene la integridad de las comunicaciones cliente-servidor 

 
Características principales: 

●​ Utiliza JWT (JSON Web Tokens) para la autenticación 
●​ Mantiene una clave secreta para firmar los tokens 
●​ Establece un tiempo de expiración para los tokens 
●​ Extrae información del usuario del token 
●​ Proporciona métodos para generar y validar tokens 
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F28. PlantUML - Diagrama conceptual de JwtUtil 
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2.4.2.9. SecurityConfig 

Un SecurityConfig es como un sistema de seguridad central que: 
●​ Define las reglas de seguridad de la aplicación 
●​ Configura el acceso a los endpoints 
●​ Establece el sistema de encriptación de contraseñas 
●​ Gestiona la autenticación y autorización 
●​ Protege los recursos de la aplicación 

Características principales: 
●​ Se anota con @Configuration y @EnableWebSecurity 
●​ Define la cadena de filtros de seguridad 
●​ Configura el codificador de contraseñas 
●​ Establece las reglas de acceso a URLs 
●​ Gestiona la protección CSRF 

 

F29. PlantUML - Diagrama conceptual de SecurityConfig 
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2.4.2.10. Services 

Un Service es como un coordinador de operaciones que: 
●​ Implementa la lógica de negocio de la aplicación 
●​ Coordina las operaciones entre controladores y repositorios 
●​ Valida y procesa los datos antes de persistir los datos 
●​ Gestiona las transacciones y reglas de negocio 
●​ Proporciona una capa de abstracción para la lógica de negocio 

 

F30. PlantUML - Diagrama conceptual de Services 
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2.5. Definición de las funcionalidades 

2.5.1. Perfiles personalizados de usuarios y mascotas 

La funcionalidad de perfiles personalizados está diseñada para permitir que 
cada usuario configure y mantenga una representación digital clara y completa 
tanto de sí mismo como de sus mascotas, facilitando la interacción dentro de la 
comunidad. 

2.5.1.1. Creación inicial del perfil 

Al registrarse, el usuario completa un formulario con sus datos personales 
básicos (como nombre, correo, foto de perfil) que se almacenan en la base de 
datos. Luego, puede crear uno o varios perfiles de mascotas asociados a su 
cuenta, ingresando información estructurada para cada mascota: nombre, raza, 
género, edad, peso y fotos. Esta información se valida en el frontend para 
asegurar que los datos ingresados tengan el formato correcto (ej. edad 
numérica, fotos en formato aceptado). 

2.5.1.2. Almacenamiento y estructuración de datos 

Los datos personales y de las mascotas se almacenan en una base de datos 
estructurada, en tablas con referencias entre usuario y mascotas. Esto permite 
una recuperación rápida y eficiente, así como mantener la integridad de la 
relación entre perfiles y sus dueños. 

2.5.1.2. Visualización del perfil 

La plataforma ofrece una interfaz donde se muestran estos datos en un formato 
amigable y visualmente atractivo, similar a una “tarjeta de presentación” o ficha 
digital. Las fotos se presentan en galerías o miniaturas, y los datos clave (como 
raza y edad) se destacan para facilitar la identificación rápida. Esta 
visualización permite que otros usuarios conozcan las características de cada 
miembro y sus mascotas, promoviendo conexiones y conversaciones 
relevantes. 

2.5.1.3. Edición y actualización continua 

Los usuarios pueden acceder a su perfil y modificar la información cuando 
deseen. Esto se realiza a través de formularios con los datos pre-cargados 
para facilitar la edición, incluyendo la posibilidad de cambiar fotos o actualizar 
datos conforme las mascotas crecen o cambian. Las actualizaciones se validan 
y sincronizan inmediatamente con la base de datos para mantener la 
información vigente. 

2.5.1.4. Relación y navegación entre perfiles 

Los perfiles funcionan como nodos dentro de la red social de la plataforma. 
Otros usuarios pueden buscar, visitar y seguir estos perfiles para estar al tanto 
de novedades o interacciones. La estructura permite enlazar perfiles de 
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mascotas con sus dueños, garantizando claridad en la propiedad y facilitando 
la comunicación dirigida. 
 
Implementación: Completada 
 

2.5.2. Sistema de valoraciones y reseñas 

El sistema de valoraciones y reseñas permite a los usuarios expresar su 
opinión sobre interacciones con otros miembros de la comunidad. Esta 
funcionalidad cumple un rol esencial para construir un entorno confiable y 
transparente, donde las experiencias compartidas influyen en las decisiones y 
fortalecen la credibilidad de los actores involucrados. A continuación, se 
describe su funcionamiento conceptual. 

2.5.2.1. Registro de valoraciones y comentarios 

Los usuarios acceden a un formulario donde pueden asignar una calificación 
numérica (por ejemplo, de 1 a 5 estrellas) y escribir un comentario o reseña 
textual que complemente su puntuación 

2.5.2.2. Almacenamiento estructurado de reseñas 

Cada reseña se almacena en una estructura de datos que incluye: 

●​ Identificador del usuario que reseña 
●​ Calificación numérica 
●​ Comentario textual 
●​ Fecha y hora de publicación 

2.5.2.3. Integración con perfiles y publicaciones 

Las calificaciones se integran directamente en los perfiles de usuarios. Esto 
permite que otros usuarios consulten las experiencias previas antes de 
interactuar o contratar servicios, fortaleciendo la toma de decisiones 
informadas. 

Implementación: Completada 
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2.5.3. Creación y gestión de posts con interacción 

Esta funcionalidad permite a los usuarios expresar ideas, compartir contenido e 
interactuar a través de publicaciones tipo “post”, que pueden incluir texto e 
imágenes. Está diseñada para fomentar la participación activa dentro de la 
comunidad, ofreciendo herramientas intuitivas para crear, comentar y 
mantenerse informado sobre las interacciones relevantes. 

2.5.3.1. Creación de publicaciones 

Los usuarios autenticados acceden a un editor de publicaciones donde pueden 
escribir texto libre (experiencias, consejos, noticias, etc.) y subir una imágenes 
desde su dispositivo. 

El sistema realiza validaciones automáticas, longitud máxima del texto y tipos y 
tamaños permitidos de imágenes 

2.5.3.2. Almacenamiento y gestión del contenido 

Una vez publicado, el contenido se guarda en la base de datos con los 
siguientes atributos: 

●​ ID del usuario autor 
●​ Texto de la publicación 
●​ Rutas de las imágenes asociadas (almacenadas en el sistema de 

archivos) 
●​ Fecha de creación 

La información se organiza para permitir una recuperación rápida y eficiente, 
mostrando las publicaciones en un feed cronológico o filtrado por relevancia, 
seguidores o temática. 

2.5.3.3. Interacción mediante comentarios 

Cada post permite que otros usuarios dejen comentarios, que pueden incluir 
texto (y eventualmente emojis o reacciones). 

●​ Estos comentarios se actualizan en tiempo real utilizando tecnologías 
como WebSockets o polling frecuente 

●​ Se asocian al post mediante su identificador 
●​ Incluyen nombre del autor, fecha y contenido 

Esto promueve una conversación activa y continua alrededor del contenido 
publicado. 
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2.5.3.4. Notificaciones y seguimiento de actividad 

Para mantener a los usuarios informados de nuevas interacciones: 

●​ El autor de un post recibe una notificación en tiempo real cuando alguien 
comenta su publicación 

●​ Los usuarios que han comentado previamente también pueden recibir 
notificaciones si se genera una nueva interacción 

●​ Las notificaciones pueden mostrarse en la interfaz o enviarse mediante 
alertas push o por correo, según configuración 

2.5.3.5. Integración en la red social de la plataforma 

Las publicaciones se visualizan en un “feed” o muro de actividad, que se 
alimenta con: 

●​ Posts propios 
●​ Posts de usuarios seguidos 
●​ Publicaciones destacadas o populares 

Implementación: Completada pero con cambios, no se imprenta notificaciones 
con WebSockets debido a su complejidad y el tiempo requerido para 
implementarlo. 
 

2.5.4. Chat 

El sistema de chat permite a los usuarios comunicarse de forma directa, 
privada y en tiempo real. Este módulo es fundamental para facilitar el 
intercambio de información más detallada que no se comparte públicamente, 
como coordinación de encuentros, consultas sobre mascotas, o detalles de 
servicios. Está diseñado para ofrecer una experiencia fluida, segura y 
confidencial. 

2.5.4.1. Inicio de conversación 

Los usuarios pueden iniciar una conversación directa desde: 

●​ El perfil de otro usuario 
●​ La lista de seguidores o contactos frecuentes 
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2.5.4.2. Interfaz de mensajería 

La interfaz del chat incluye funcionalidades típicas de mensajería instantánea: 

●​ Entrada de texto 
●​ Vista en tiempo real de mensajes enviados y recibidos 
●​ Indicadores de estado (enviado, entregado, leído, escribiendo…) 
●​ Organización por conversaciones recientes o contactos favoritos 

Opcionalmente puede incluir soporte para emojis, enlaces o imágenes 
pequeñas. 

2.5.4.3. Transmisión en tiempo real 

La comunicación se basa en tecnologías de transmisión en tiempo real como 
WebSockets o servicios de mensajería en la nube (ej. Firebase, MQTT), lo que 
permite: 

●​ Entrega instantánea de mensajes 
●​ Actualización en vivo de la conversación sin recargar la página 
●​ Experiencia fluida similar a apps de mensajería populares 

2.5.4.4. Seguridad y cifrado 

La privacidad es un eje central de esta funcionalidad. Conceptualmente, el 
sistema implementa: 

●​ Cifrado de extremo a extremo o por canal seguro (TLS/HTTPS) para 
proteger los datos en tránsito 

●​ Restricción de acceso: solo los dos usuarios involucrados pueden 
acceder al historial de su conversación 

●​ Protección contra spam: limitación de mensajes por usuario, bloqueo de 
usuarios ofensivos y mecanismos de reporte 

2.5.4.5. Almacenamiento y persistencia 

Todos los mensajes se almacenan en una base de datos estructurada por 
conversaciones, con metadatos como: 

●​ ID de la conversación 
●​ Emisor y receptor 
●​ Contenido del mensaje 
●​ Timestamp (fecha y hora de envío) 
●​ Estado del mensaje (enviado, leído, eliminado) 

Esto permite la recuperación eficiente del historial cuando el usuario vuelve a 
abrir el chat. 
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2.5.4.6. Notificaciones push 

El sistema incluye soporte para notificaciones push en tiempo real, tanto en la 
plataforma web como en futuras apps móviles, alertando al usuario cuando: 

●​ Recibe un nuevo mensaje 
●​ Alguien inicia una conversación 
●​ Hay actividad reciente en una conversación activa 

Las notificaciones se pueden personalizar por el usuario (activar, silenciar, 
priorizar). 

Implementación: Completada pero con cambios, no se imprenta notificaciones 
con WebSockets, estados, seguridad y cifrado, iniciar el chat desde el perfil de 
otro usuario, organización, debido a su complejidad y el tiempo requerido para 
implementarlo. 
 

2.5.5. Sistema de seguidores 

El sistema de seguidores permite a los usuarios establecer conexiones 
unilaterales con otros usuarios y sus mascotas, generando una red social 
activa e informativa. Esta funcionalidad se inspira en modelos de redes sociales 
como Instagram o Twitter, donde "seguir" no requiere reciprocidad, pero sí 
activa un canal de información relevante entre los involucrados. El objetivo es 
fortalecer el sentido de comunidad y personalizar la experiencia de uso. 

2.5.5.1. Seguimiento de usuarios y mascotas 

Los usuarios tienen la opción de seguir: 

●​ A otros usuarios (para estar al tanto de sus publicaciones, comentarios o 
eventos) 

●​ A mascotas (para seguir sus actividades, fotos y novedades 
relacionadas) 

Desde cada perfil público, la interfaz ofrece un botón claro de “Seguir” o “Dejar 
de seguir”. Este estado se actualiza instantáneamente y se refleja en el perfil 
de ambos involucrados. 
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2.5.5.2. Registro de relaciones de seguimiento 

Cada acción de seguimiento se registra en una estructura de datos relacional: 

●​ ID del seguidor 
●​ ID del seguido (usuario o mascota) 
●​ Fecha de inicio de seguimiento 
●​ Estado actual (activo/inactivo) 

Esto permite generar una red social dirigida, donde las relaciones son 
rastreables y explotables para otras funcionalidades como notificaciones y 
feeds personalizados. 

2.5.5.3. Personalización del feed 

Uno de los principales beneficios de este sistema es la personalización del 
contenido. El feed del usuario se construye dinámicamente en base a: 

●​ Publicaciones recientes de los perfiles seguidos 
●​ Actividades destacadas (comentarios, nuevos seguidores, eventos) 
●​ Recomendaciones basadas en conexiones mutuas o intereses 

compartidos 

Este enfoque aumenta la relevancia del contenido mostrado y mejora la 
retención del usuario dentro de la plataforma. 

2.5.5.4. Descubrimiento de perfiles 

El sistema de seguidores también permite: 

●​ Sugerencias inteligentes (“Podrías conocer a…” o “Mascotas similares 
a…”), basadas en la actividad y relaciones del usuario 

●​ Rankings de popularidad o actividad, mostrando usuarios o mascotas 
más seguidos 

●​ Búsquedas filtradas por intereses, raza de mascota, ubicación, etc. 

Todo esto facilita el descubrimiento y la ampliación de la red social, 
promoviendo la interacción orgánica. 
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2.5.5.5. Notificaciones y visibilidad 

Cuando un usuario es seguido por otro, se genera: 

●​ Una notificación (en tiempo real o en el panel de actividad) 
●​ Una actualización visible en su perfil (contador de seguidores) 

También se pueden generar notificaciones cuando: 

●​ Un perfil seguido publica contenido nuevo 
●​ Se realizan acciones destacadas (eventos, actualizaciones de perfil, 

etc.) 

Estas notificaciones pueden personalizarse según preferencias del usuario. 

Implementación: Completada pero con cambios, no se imprenta notificaciones 
con WebSockets, seguir a mascotas, personalización del feed, visibilidad y 
descubrimiento de perfiles se simula, debido a su complejidad y el tiempo 
requerido para implementarlo. 

2.5.6. Gestión de eventos y grupos 

El módulo de eventos y grupos está diseñado para dinamizar la comunidad, 
ofreciendo espacios organizados donde los usuarios pueden conectarse en 
torno a actividades comunes o intereses compartidos. Este sistema permite la 
planificación, promoción y participación activa en eventos, así como la creación 
de grupos temáticos o geográficos, fomentando la interacción en la vida real o 
en comunidades virtuales más enfocadas. 

2.5.6.1. Creación de eventos 

Los usuarios autorizados (usuarios estándar, moderadores o perfiles con 
permisos especiales) pueden crear eventos a través de un formulario que 
incluye: 

●​ Título y descripción 
●​ Fecha y hora 
●​ Ubicación física o virtual (incluye soporte para geolocalización) 
●​ Imágenes asociadas (como banners o afiches) 
●​ Límite de participantes (opcional) 
●​ Visibilidad (público, privado o solo para miembros de un grupo) 

Cada evento se registra en el sistema con un identificador único y se muestra 
en el calendario general y/o en feeds filtrados por interés o ubicación. 
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2.5.6.2. Gestión de inscripciones y participación 

Los usuarios pueden: 

●​ Unirse a eventos con un solo clic (botón “Asistir”) 
●​ Recibir confirmación e instrucciones 
●​ Cancelar su inscripción si cambia de opinión 
●​ Ver la lista de participantes (según permisos configurados) 

El sistema mantiene un registro de inscripciones por evento, incluyendo: 

●​ ID del evento 
●​ ID del usuario 
●​ Estado (inscrito, cancelado, asistió) 
●​ Timestamp de registro 

Este registro permite calcular estadísticas, controlar cupos y enviar 
comunicaciones personalizadas. 

2.5.6.3. Calendario y recordatorios 

Los eventos se integran en un calendario accesible desde el perfil del usuario y 
desde el módulo general de eventos. El sistema genera: 

●​ Vistas por día, semana o mes. 
●​ Recordatorios automáticos (push, correo, notificación interna) antes del 

evento 
●​ Alertas en caso de cambios de fecha, lugar o cancelación 

El objetivo es asegurar la asistencia activa y evitar el olvido de eventos 
relevantes. 
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2.5.6.4. Creación y gestión de grupos 

Además de eventos puntuales, los usuarios pueden crear grupos de interés, 
organizados por: 

●​ Temática (adiestramiento, adopción, razas específicas) 
●​ Ubicación (ciudad, barrio, parque) 
●​ Actividad (paseos, rescates, campañas solidarias) 

Cada grupo tiene su propia página, con: 

●​ Información general y objetivos 
●​ Lista de miembros 
●​ Espacio para publicaciones internas 
●​ Eventos vinculados exclusivamente al grupo 

La administración del grupo incluye roles como administrador, moderador y 
miembro, con diferentes niveles de permiso. 

2.5.6.5. Moderación y permisos 

El sistema garantiza un entorno seguro mediante: 

●​ Control de quién puede crear eventos o grupos (según nivel o reputación 
del usuario) 

●​ Mecanismos de reporte de eventos inadecuados o spam 
●​ Moderación de contenidos publicados dentro de los grupos 
●​ Gestión de roles dentro de grupos (asignación, revocación) 

Esto asegura que los espacios creados sean relevantes, seguros y bien 
gestionados. 

2.5.6.6. Promoción y descubrimiento 

Los eventos y grupos pueden destacarse en el feed general según: 

●​ Popularidad (cantidad de miembros o asistentes) 
●​ Cercanía geográfica 
●​ Intereses del usuario 
●​ Novedades recientes 

Implementación: A medias, por falta de tiempo y complejidad esta función 
está en su fase beta.  
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2.5.7. Notificaciones en tiempo real 

El sistema de notificaciones en tiempo real tiene como objetivo mantener a los 
usuarios informados de manera inmediata sobre actividades relevantes dentro 
de la plataforma, como nuevos mensajes, comentarios, seguidores, 
inscripciones a eventos o reacciones a publicaciones. Este mecanismo mejora 
significativamente la reactividad, el compromiso y la experiencia de uso, al 
proporcionar una sensación de inmediatez y conexión continua. 

2.5.7.1. Tipos de notificaciones 

Las notificaciones se clasifican en dos grandes categorías: 

●​ Push (externas): Enviadas al dispositivo móvil o navegador del usuario, 
incluso cuando la app/web no está abierta. 

●​ In-app (internas): Mostradas dentro de la aplicación mientras el usuario 
la está utilizando (burbujas, íconos, banners). 

Ambos tipos de notificación informan sobre: 

●​ Nuevos comentarios en publicaciones propias o seguidas 
●​ Nuevos seguidores 
●​ Mensajes directos recibidos 
●​ Confirmación de inscripción o cambios en eventos 
●​ Publicaciones nuevas de perfiles seguidos 
●​ Recordatorios personalizados 
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2.5.7.2. Motor de eventos y suscriptores 

El sistema se basa en un motor de eventos que reacciona ante acciones del 
usuario. Por ejemplo: 

●​ Cuando un usuario comenta una publicación, se genera un evento 
“comentario”. 

●​ El sistema identifica al autor de la publicación como receptor. 
●​ Si el autor tiene las notificaciones activadas, se envía una notificación 

personalizada. 

Para lograr esto, cada usuario actúa como un "suscriptor" a ciertos eventos 
definidos por su configuración personal o por lógica del sistema. 

2.5.7.3. Tecnologías utilizadas 

El sistema se apoya en tecnologías de comunicación bidireccional en tiempo 
real, como: 

●​ WebSockets: canal persistente entre el cliente y el servidor para emitir 
notificaciones instantáneas. 

●​ Firebase Cloud Messaging (FCM) o servicios similares para push en 
móviles. 

●​ Service Workers: en navegadores para manejar notificaciones incluso en 
segundo plano. 

Estas tecnologías garantizan que la entrega sea inmediata, eficiente y 
escalable. 

2.5.7.4. Centro de notificaciones 

Dentro de la plataforma, cada usuario cuenta con un centro de notificaciones, 
accesible desde el menú principal, que permite: 

●​ Visualizar el historial de notificaciones (con fecha y estado) 
●​ Marcar como leídas o eliminarlas 
●​ Configurar qué tipos de alertas desea recibir 
●​ Filtrar por categoría (social, eventos, mensajes, etc.) 

Esto centraliza la información relevante sin saturar al usuario. 
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2.5.7.5. Configuración de preferencias 

Cada usuario puede personalizar su experiencia mediante un panel de 
preferencias, donde define: 

●​ Qué tipos de notificaciones desea recibir 
●​ En qué formato (push, in-app, correo electrónico) 
●​ Horarios en los que desea silenciar notificaciones (modo descanso) 

Estas opciones se almacenan y respetan para garantizar una experiencia no 
invasiva pero informativa. 

2.5.7.6. Escenarios críticos cubiertos 

El sistema está optimizado para responder ante: 

●​ Eventos sensibles con tiempo limitado (inicio de eventos, cambios de 
lugar) 

●​ Mensajes privados no leídos por más de X minutos 
●​ Alta interacción en una publicación (para el autor) 
●​ Cambios de estado en procesos como solicitudes de grupo o 

confirmaciones de pago 

Esto asegura que la notificación no solo sea inmediata, sino también 
significativa. 

Implementación: No implementada debido a su complejidad y el tiempo 
requerido para implementarlo. 
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2.5.8. Geolocalización 

El sistema de geolocalización permite contextualizar la experiencia del usuario 
en función de su ubicación física, integrando esta información para ofrecer 
contenido, conexiones y servicios personalizados según su cercanía. Esta 
funcionalidad hace uso de APIs de mapas y servicios de localización en tiempo 
real para enriquecer la interacción social y funcional dentro de la plataforma. 

2.5.8.1. Obtención de la ubicación del usuario 

La ubicación puede ser determinada de dos maneras principales: 

●​ Automáticamente, mediante permisos de geolocalización en 
navegadores o dispositivos móviles (HTML5 Geolocation API, GPS). 

●​ Manual, cuando el usuario define su ubicación principal o zona de 
interés desde su perfil. 

La ubicación se representa como coordenadas geográficas (latitud y longitud), 
que son almacenadas de forma segura y se actualizan periódicamente según la 
actividad del usuario. 

2.5.8.2. Integración con mapas 

Se incorporan servicios como Google Maps, Mapbox o Leaflet para: 

●​ Mostrar la ubicación de usuarios, mascotas perdidas o servicios en un 
mapa interactivo. 

●​ Indicar puntos de encuentro o eventos con direcciones precisas. 
●​ Navegar entre resultados geográficos con facilidad (zoom, filtros, 

marcadores). 

Estos mapas permiten visualizar información espacial y navegar desde una 
perspectiva geográfica intuitiva. 

2.5.8.3. Filtros geográficos en búsquedas 

Cada vez que el usuario realiza una búsqueda (de usuarios, eventos, servicios 
o publicaciones), el sistema puede: 

●​ Ordenar los resultados por proximidad. 
●​ Mostrar solo resultados dentro de un radio definido (por ejemplo, 10 km 

a la redonda). 
●​ Permitir la selección de una zona en el mapa para obtener resultados 

geográficos personalizados. 

Este filtrado mejora la relevancia del contenido presentado, adaptándolo al 
entorno local. 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 



                 Patitas Conectadas 
 

2.5.8.4. Promoción de eventos y servicios locales 

Los eventos y servicios se etiquetan geográficamente al momento de su 
creación, lo que permite: 

●​ Mostrar eventos cercanos directamente en el feed del usuario. 
●​ Enviar notificaciones basadas en proximidad (“Evento en tu zona 

mañana a las 18:00”). 
●​ Recomendar servicios como veterinarias, paseadores o tiendas según 

cercanía. 

Esto refuerza el sentido de comunidad local y facilita la vida cotidiana del 
usuario con su mascota. 

2.5.8.5. Conexión entre usuarios cercanos 

Los usuarios pueden explorar y descubrir otros perfiles en su área a través de: 

●​ Un mapa de comunidad con marcadores por usuario o mascota. 
●​ Listas ordenadas por distancia. 
●​ Sugerencias automáticas en función de coincidencias geográficas. 

Esto permite establecer conexiones significativas y viables en el mundo real, 
como organizar paseos o encuentros entre mascotas. 

2.5.8.6. Privacidad y control 

La ubicación del usuario nunca se comparte directamente sin su 
consentimiento. El sistema ofrece: 

●​ Opciones para ocultar la ubicación exacta y solo mostrar ciudad o zona 
aproximada. 

●​ Control sobre quién puede ver o utilizar esta información (solo amigos, 
grupos, nadie). 

●​ Cifrado y anonimización en el almacenamiento de coordenadas. 

Esto asegura una experiencia segura, controlada y respetuosa con la 
privacidad del usuario. 

Implementación: No implementada debido a su complejidad y el tiempo 
requerido para implementarlo. 
 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 



                 Patitas Conectadas 
 

2.5.9. Apartado de recursos y consejos 

El apartado de recursos y consejos funciona como un espacio editorial dentro 
de la plataforma, diseñado para informar, educar y apoyar a los usuarios en el 
cuidado de sus mascotas. Se estructura como un blog categorizado, donde se 
publican artículos especializados, guías prácticas y recomendaciones de 
interés general o específico, fomentando una comunidad más informada y 
responsable. 

2.5.9.1. Estructura del contenido editorial 

Cada entrada o artículo se compone de: 

●​ Título atractivo y descriptivo 
●​ Texto enriquecido con formato (negritas, listas, enlaces, etc.) 
●​ Imágenes ilustrativas o infografías 
●​ Categorías temáticas (alimentación, salud, comportamiento, adopción, 

legislación, etc.) 
●​ Autor y fecha de publicación 
●​ Etiquetas (tags) para facilitar la búsqueda 

Esto permite una presentación profesional y organizada del contenido. 

2.5.9.2. Publicación y administración del contenido 

El contenido puede ser generado por: 

●​ Administradores o expertos autorizados (veterinarios, etólogos, 
entrenadores) 

●​ Usuarios colaboradores, si se habilita un sistema de contribuciones 
revisadas 

Un panel de administración permite: 

●​ Crear, editar y eliminar artículos 
●​ Programar publicaciones 
●​ Moderar comentarios 
●​ Asignar categorías y etiquetas 

Este flujo de trabajo asegura calidad y control editorial. 
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2.5.9.3. Interacción con los usuarios 

Los artículos permiten: 

●​ Comentarios abiertos donde los usuarios pueden aportar experiencias, 
preguntas o sugerencias 

●​ Reacciones (me gusta, útil, etc.) para medir el impacto del contenido 
●​ Compartir en redes sociales o dentro de la misma plataforma 

Esto transforma el apartado en un espacio dinámico y participativo, no solo 
informativo. 

2.5.9.4. Acceso y navegación 

El contenido es fácilmente accesible desde una sección destacada del menú 
principal y permite: 

●​ Filtrar por categoría 
●​ Buscar por palabras clave 
●​ Ver los artículos más recientes o más valorados 

Una navegación intuitiva y responsiva garantiza que los usuarios puedan 
acceder al contenido desde cualquier dispositivo, sin barreras. 

2.5.9.5. Rol educativo y comunitario 

Más allá de informar, esta sección busca: 

●​ Educar al usuario en temas clave del bienestar animal 
●​ Promover prácticas responsables como la adopción, vacunación y 

esterilización 
●​ Conectar a la comunidad a través del intercambio de conocimientos y 

vivencias 

También se pueden incluir recursos descargables, enlaces a organismos 
oficiales o calendarios con campañas de concienciación. 
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2.5.9.6. Integración con otras funciones 

El contenido editorial puede integrarse con: 

●​ Notificaciones para alertar sobre nuevos artículos relevantes 
●​ Perfiles de usuarios que marquen artículos como favoritos o 

recomendados 
●​ Eventos que profundicen sobre temas del blog (charlas, webinars, etc.) 

Esta integración amplifica el alcance y la utilidad del contenido. 

Implementación: No implementada debido a su complejidad y el tiempo 
requerido para implementarlo. 
 

2.5.10. Chatbot de soporte 

El chatbot de soporte se implementa como un asistente virtual inteligente, 
accesible desde cualquier sección de la plataforma, diseñado para brindar 
ayuda inmediata y autónoma a los usuarios. Su propósito es facilitar la 
navegación, resolver dudas frecuentes y mejorar la experiencia general, 
reduciendo la necesidad de asistencia humana directa en situaciones comunes. 

2.5.10.1. Accesibilidad y visibilidad 

El chatbot está siempre disponible mediante: 

●​ Un botón flotante en la esquina inferior de la pantalla (web o móvil). 
●​ Un atajo desde el menú de ayuda o perfil del usuario. 

Esto garantiza que el usuario pueda acceder a soporte en cualquier momento y 
desde cualquier lugar de la plataforma. 

2.5.10.2. Base de conocimiento 

El chatbot opera sobre una base de datos dinámica de preguntas frecuentes y 
flujos guiados, que abordan temas como: 

●​ Registro y configuración del perfil. 
●​ Creación de publicaciones, eventos o grupos. 
●​ Gestión de mascotas. 
●​ Uso de mensajería, valoraciones o notificaciones. 
●​ Privacidad, configuración de cuenta y seguridad. 

Estos temas están organizados en bloques temáticos, permitiendo respuestas 
rápidas y contextualizadas. 
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2.5.10.3. Interacción conversacional 

La interfaz del chatbot está diseñada para ofrecer una experiencia natural y 
fluida, basada en: 

●​ Reconocimiento de palabras clave y lenguaje natural (NLP). 
●​ Opciones interactivas (botones de respuesta rápida, enlaces a 

secciones, formularios embebidos). 
●​ Mensajes guiados paso a paso para resolver tareas frecuentes. 

Esto reduce la frustración del usuario y mejora la eficiencia del soporte. 

2.5.10.4. Escalamiento a soporte humano 

Cuando el chatbot detecta una consulta compleja, técnica o no contemplada, 
activa un proceso de escalamiento: 

●​ Solicita detalles adicionales al usuario. 
●​ Crea un ticket automático con la información recopilada. 
●​ Redirige el caso a un agente humano (por chat, correo o sistema 

interno). 

Este mecanismo garantiza que ningún usuario se quede sin respuesta, 
manteniendo la continuidad en la atención. 

2.5.10.5. Personalización y contexto 

El chatbot es capaz de: 

●​ Reconocer si el usuario está autenticado. 
●​ Consultar datos básicos de su perfil o actividad reciente. 
●​ Adaptar sus respuestas al contexto (por ejemplo, mostrar ayuda sobre 

mascotas si el usuario está editando una ficha de mascota). 

Esto permite una asistencia proactiva y personalizada. 
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2.5.10.6. Mejora continua y analítica 

El sistema registra cada interacción para: 

●​ Analizar patrones de uso y necesidades frecuentes. 
●​ Actualizar o expandir la base de conocimiento. 
●​ Medir indicadores de rendimiento (satisfacción, resolución de consultas, 

tasa de escalamiento). 

Estos datos permiten mejorar continuamente el servicio, alineándose con las 
expectativas reales de los usuarios. 

Implementación: No implementada debido a su complejidad y el tiempo 
requerido para implementarlo. 
 

2.5.11. Pagos seguros integrados 

El módulo de pagos seguros integrados permite a los usuarios realizar 
transacciones directamente en la plataforma, facilitando la contratación de 
servicios (como cuidado de mascotas, paseos, consultas) y la compra de 
productos (alimentos, accesorios, etc.) en un entorno protegido y confiable. 
Esta funcionalidad es clave para cerrar el ciclo de interacción, generando valor 
económico dentro del ecosistema. 

2.5.11.1. Integración con pasarelas de pago 

El sistema utiliza pasarelas de pago confiables (como Stripe, PayPal, 
MercadoPago u otras según la región) que: 

●​ Están certificadas bajo los estándares de seguridad PCI DSS. 
●​ Aceptan múltiples métodos de pago (tarjetas de crédito/débito, billeteras 

digitales, transferencias). 
●​ Garantizan una experiencia fluida y sin redireccionamientos 

innecesarios. 

La integración se realiza mediante APIs seguras y auditadas, lo que asegura 
robustez y escalabilidad. 
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2.5.11.2. Flujo de pago en la plataforma 

El proceso de pago está diseñado para ser intuitivo y transparente: 

1.​ El usuario selecciona un producto o servicio desde el catálogo o una 
publicación. 

2.​ Confirma los detalles (descripción, precio, condiciones). 
3.​ Accede a una pantalla de checkout integrada. 
4.​ Introduce los datos de pago o selecciona un método previamente 

guardado (si aplica). 
5.​ Recibe una confirmación inmediata y comprobante de la transacción. 

Todo el proceso se lleva a cabo dentro de la plataforma, sin necesidad de 
abandonar el entorno seguro del sitio. 

2.5.11.3. Seguridad y protección de datos 

Para asegurar la protección financiera del usuario, el sistema: 

●​ No almacena directamente datos sensibles como números de tarjetas. 
●​ Utiliza tokens y cifrado extremo a extremo para las comunicaciones con 

las pasarelas. 
●​ Implementa mecanismos de validación antifraude y detección de 

transacciones sospechosas. 

El cumplimiento de las normativas locales e internacionales es parte del diseño. 

2.5.11.4. Gestión de transacciones y comprobantes 

Cada pago realizado queda registrado en una base de datos transaccional, 
permitiendo: 

●​ Consultar el historial de compras y pagos desde el perfil del usuario. 
●​ Descargar facturas o comprobantes. 
●​ Ver el estado de los servicios contratados (pendiente, confirmado, 

finalizado). 
●​ Notificaciones automáticas ante cambios o actualizaciones en la 

transacción. 

Esto ofrece transparencia y trazabilidad completa. 
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2.5.11.5. Interacción con otros módulos 

El sistema de pagos está estrechamente vinculado a: 

●​ El módulo de publicaciones y servicios, para habilitar ofertas 
comerciales. 

●​ La mensajería, permitiendo coordinar entregas o condiciones. 
●​ Las valoraciones, para que el usuario pueda calificar el servicio tras la 

contratación. 
●​ Notificaciones, para informar al usuario sobre pagos realizados o 

pendientes. 

Esta integración facilita una experiencia coherente y centralizada. 

2.5.11.6. Administración y soporte 

Desde el panel de administración se pueden: 

●​ Gestionar reclamaciones y devoluciones. 
●​ Monitorear estadísticas de uso del sistema de pagos. 
●​ Configurar promociones, tarifas o comisiones. 
●​ Consultar métricas clave como ingresos, volumen de transacciones o 

servicios más contratados. 

También se pueden habilitar mecanismos de arbitraje en caso de conflictos 
entre usuarios y proveedores. 

Implementación: No implementada debido a su complejidad y el tiempo 
requerido para implementarlo. 
 

2.5.12. Interfaz web moderna y responsiva 

La plataforma cuenta con una interfaz de usuario diseñada para ofrecer una 
experiencia óptima, intuitiva y adaptada a cualquier dispositivo, asegurando 
que los usuarios puedan acceder y utilizar todas las funcionalidades de forma 
cómoda, rápida y efectiva, sin importar el tamaño o tipo de pantalla. 
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2.5.12.1. Diseño adaptable y responsivo 

La interfaz utiliza un enfoque de diseño responsive, que: 

●​ Ajusta automáticamente la disposición, tamaño y visibilidad de los 
elementos según la resolución y orientación del dispositivo (móvil, tablet, 
desktop). 

●​ Emplea media queries CSS y componentes flexibles para asegurar 
legibilidad y usabilidad en cualquier contexto. 

●​ Prioriza la accesibilidad, con fuentes legibles, contraste adecuado, y 
soporte para navegación mediante teclado y lectores de pantalla. 

Esto garantiza una experiencia homogénea y accesible para todos los usuarios. 

2.5.12.2. Uso de frameworks modernos 

La construcción de la interfaz se apoya en frameworks y librerías actuales 
(como React, Vue, Angular o Ionic), que facilitan: 

●​ Componentización modular para mantener el código organizado y 
reutilizable. 

●​ Renderizado eficiente para minimizar tiempos de carga y mejorar la 
respuesta. 

●​ Integración sencilla con APIs y servicios backend. 
●​ Actualizaciones reactivas que reflejan cambios en tiempo real (por 

ejemplo, en notificaciones o chats). 

Esto asegura rendimiento, escalabilidad y facilidad de mantenimiento. 

2.5.12.3. Navegación intuitiva 

La plataforma ofrece una estructura de navegación clara y sencilla, con: 

●​ Menús accesibles y visibles en todo momento. 
●​ Rutas bien definidas y consistentes. 
●​ Elementos interactivos evidentes (botones, enlaces, formularios). 
●​ Feedback visual inmediato ante acciones del usuario (animaciones, 

mensajes, estados de carga). 

Estas características minimizan la curva de aprendizaje y aumentan la 
confianza al usar la plataforma. 
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2.5.12.4. Optimización de rendimiento 

Se aplican técnicas para: 

●​ Reducir el peso de recursos estáticos (imágenes, scripts, estilos). 
●​ Carga progresiva y diferida de componentes para mejorar el tiempo 

hasta la interacción. 
●​ Uso de caché inteligente para acelerar visitas repetidas. 
●​ Monitoreo constante de métricas de rendimiento (First Contentful Paint, 

Time to Interactive). 

Así se garantiza una experiencia rápida y fluida, incluso en conexiones lentas o 
dispositivos con recursos limitados. 

2.5.12.5. Elementos visuales claros y consistentes 

El diseño visual sigue: 

●​ Guías de estilo coherentes en colores, tipografías, iconografía y 
espaciamiento. 

●​ Uso de patrones de diseño que facilitan el reconocimiento y uso de 
funciones. 

●​ Diseño accesible para personas con discapacidad visual o motora. 

Esto contribuye a una experiencia agradable y profesional que invita a la 
interacción continua. 

2.5.12.6. Compatibilidad y pruebas 

Se realizan pruebas continuas en distintos navegadores y dispositivos para 
asegurar: 

●​ Compatibilidad multiplataforma (Chrome, Firefox, Safari, Edge, iOS, 
Android). 

●​ Corrección de errores visuales y funcionales. 
●​ Adaptación a futuras tecnologías y tendencias en UX/UI. 

El mantenimiento y mejora continua garantizan la evolución constante de la 
experiencia de usuario. 

Implementación: Se ha implementado de la mejor manera posible debido a los 
conocimientos y capacidades de las que disponemos. 
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2.5.13. API REST documentada y robusta 

La plataforma expone toda su funcionalidad mediante una API RESTful 
diseñada para ser completa, segura, y fácil de integrar, posibilitando la 
interoperabilidad con aplicaciones móviles, sistemas externos y futuros 
desarrollos. 

2.5.13.1. Diseño RESTful y estandarizado 

La API sigue principios REST para garantizar: 

●​ Uso claro y consistente de métodos HTTP (GET, POST, PUT, DELETE, 
PATCH). 

●​ Rutas intuitivas que reflejan los recursos gestionados (usuarios, 
mascotas, publicaciones, eventos, pagos, etc.). 

●​ Respuestas en formato JSON estructurado y legible, facilitando el 
consumo por cualquier cliente. 

Esto hace que la API sea predecible y fácil de usar. 

2.5.13.2. Documentación completa y accesible 

Se provee documentación actualizada y detallada, que incluye: 

●​ Descripción de cada endpoint con sus parámetros, métodos soportados 
y ejemplos de solicitud/respuesta. 

●​ Guías para autenticación y autorización (tokens JWT, OAuth u otros). 
●​ Explicación de códigos de estado HTTP y mensajes de error. 
●​ Herramientas interactivas tipo Swagger/OpenAPI para probar la API 

directamente desde el navegador. 

La documentación clara mejora la adopción y reduce errores de integración. 
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2.5.13.3. Seguridad y control de acceso 

La API incorpora mecanismos robustos para: 

●​ Autenticación segura de usuarios y aplicaciones cliente. 
●​ Control de permisos para proteger recursos sensibles y operaciones. 
●​ Prevención de ataques comunes (inyección, CSRF, fuerza bruta). 
●​ Gestión de tokens con expiración y renovación segura. 

Esto garantiza que solo usuarios y sistemas autorizados puedan acceder a la 
información y funcionalidades. 

2.5.13.4. Manejo detallado de errores 

La API ofrece respuestas claras y detalladas ante errores, incluyendo: 

●​ Códigos HTTP específicos (400, 401, 403, 404, 500, etc.). 
●​ Mensajes explicativos que indican la causa del fallo y posibles 

soluciones. 
●​ Estructura consistente para facilitar el manejo automático en clientes. 

Esto facilita la depuración y mejora la experiencia de desarrollo. 

2.5.13.5. Escalabilidad y mantenimiento 

El diseño modular y desacoplado permite: 

●​ Añadir nuevas funcionalidades sin afectar las existentes. 
●​ Soportar múltiples versiones para compatibilidad retroactiva. 
●​ Monitorizar el rendimiento y uso para optimizar recursos. 
●​ Facilitar la integración con microservicios o arquitecturas distribuidas. 

Esto asegura la longevidad y evolución del sistema conforme crecen las 
necesidades. 

Implementación: Se ha implementado, sin versiones y de la mejor manera 
posible debido a los conocimientos y capacidades de las que disponemos. 
 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 



                 Patitas Conectadas 
 

3. Licencia 
Se ha decidido licenciar este proyecto bajo la licencia 
Reconocimiento-NoComercial-CompartirIgual 3.0 España de Creative 
Commons. 

Esta licencia permite compartir el trabajo de forma abierta, fomentando la 
colaboración y el intercambio de conocimientos entre otros estudiantes, 
docentes y profesionales. Al elegir la opción de NoComercial, se asegura que 
nadie pueda utilizar el proyecto con fines lucrativos sin el consentimiento del 
autor, lo cual es especialmente importante en un contexto académico. Se 
desea que la obra sea accesible para quienes deseen aprender o contribuir, 
pero sin que pueda ser explotada comercialmente. 

Asimismo, esta licencia garantiza que se reconozca a los autores originales de 
la obra, algo esencial en un entorno donde el reconocimiento del esfuerzo y la 
originalidad son fundamentales. Este aspecto asegura que el trabajo será 
utilizado y compartido, pero siempre manteniendo la atribución correcta hacia 
los autores. 

Por último, el componente de Compartirigual obliga a que cualquier 
modificación o adaptación del trabajo se distribuya bajo la misma licencia. Esto 
asegura que futuras versiones del proyecto mantendrán el mismo espíritu 
colaborativo, promoviendo la creación de recursos accesibles para otros 
estudiantes y profesionales. 

En resumen, esta licencia equilibra la protección de los derechos de autor con 
la promoción del aprendizaje y la colaboración en un entorno académico, 
facilitando el acceso al trabajo sin permitir su uso con fines comerciales. 
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4. Plan de desarrollo estructurado 
Para garantizar un avance ordenado y eficiente del proyecto, se ha seguido un 
plan de desarrollo dividido en fases. Cada etapa ha sido diseñada para abordar 
aspectos clave del proceso, desde el análisis inicial hasta el lanzamiento final, 
permitiendo una implementación progresiva y controlada de las 
funcionalidades. 

El proyecto se desarrolló en varias fases: 

Fase 1: Análisis de mercado. 

Fase 2: Definición de funciones. 

Fase 3: Diseño visual. 

Fase 4: Comprobar compatibilidad de funciones con diseño. 

Fase 5: Planteamiento de implantación de Frontend y Backend. 

Fase 6: Definición de las rutas para la API. 

Fase 7: Implementación de funcionalidades clave (perfiles, mensajería, 
valoraciones, publicaciones,seguidos, etc) en la API. 

Fase 8: Desarrollo del Frontend 

Fase 9: Implementación de funcionalidades no planeadas. 

Fase 10: Pruebas manuales de los desarrolladores y con usuarios. 

Fase 11: Retoques finales. 

Fase 12: Lanzamiento. 
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5. Análisis de mercado 
Se ha realizado un estudio de las principales plataformas digitales que 
conectan a dueños de mascotas con cuidadores. Aunque ninguna funciona 
como red social, estas aplicaciones actúan como mercados clasificados para 
encontrar servicios de cuidado de mascotas. A continuación, se describen las 
características principales y la disponibilidad en español de cada una. 

1.​ Rover:  
○​ Descripción: Rover es una plataforma que conecta a dueños de 

mascotas con cuidadores y paseadores. Permite a los dueños 
encontrar cuidadores en su área, ver perfiles, leer reseñas y 
reservar servicios de cuidado de mascotas. 

○​ Características: Perfiles de cuidadores, mensajería, valoraciones 
y opción de pago a través de la app. 

○​ Idioma: Disponible en castellano.​
 

2.​ Wag!: 
○​ Descripción: Wag! Se centra en el cuidado de perros y ofrece 

servicios de paseos, cuidado en casa y cuidado nocturno. Los 
dueños pueden buscar cuidadores en su área y ver calificaciones 
y reseñas. 

○​ Características: Función de geolocalización, seguimiento de 
paseos en tiempo real y sistema de notificaciones. 

○​ Idioma: No dispone de castellano.​
 

3.​ PetBacker:  
○​ Descripción: PetBacker conecta a dueños de mascotas con 

cuidadores, paseadores y cuidadores de mascotas en su área. 
También incluye funciones para la adopción de mascotas y la 
búsqueda de veterinarios. 

○​ Características: Perfiles de cuidadores, opciones de reservas y 
pagos, y sistema de valoraciones. 

○​ Idioma: Disponible en castellano.​
 

4.​ Barkly Pets:  
○​ Descripción: Esta aplicación permitía a los dueños de perros 

encontrar paseadores y cuidadores locales, enfocándose en 
cuidado personalizado y comunicación constante. 

○​ Características: Mensajería, historial de paseos y posibilidad de 
programar servicios regulares. 

○​ Descontinuada​
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5.​ Pawshake: 
○​ Descripción: Similar a Rover, Pawshake conecta a dueños de 

mascotas con cuidadores que ofrecen servicios de hospedaje, 
cuidado y paseos. Es popular en varios países. 

○​ Características: Perfiles de cuidadores, sistema de pago y 
herramientas para comunicación y coordinación. 

○​ Idioma: No dispone de castellano.​
 

6.​ Fetch! Pet Care: 
○​ Descripción: Fetch! Ofrece servicios de cuidado de mascotas, 

incluidos paseos, cuidado en casa y alojamiento. Permite a los 
dueños encontrar cuidadores en su área. 

○​ Características: Sistema de reservas, comunicación directa y 
enfoque en la seguridad de las mascotas. 

○​ Idioma: No dispone de castellano.​
 

7.​ PetSitter: 
○​ Descripción: Esta plataforma permite a los dueños encontrar 

cuidadores de mascotas en su área y ofrecer sus servicios. 
También incluye la opción de crear perfiles detallados. 

○​ Características: Búsqueda por ubicación, valoración de 
cuidadores y sistema de pago en línea. 

○​ Idioma: Disponible en castellano. 
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6. Diseño visual y comparación con 
competencia 
Con el fin de visualizar la estructura y funcionalidad de la aplicación, se ha 
diseñado un wireframe que representa la interfaz. Esta representación 
esquemática permite anticipar la distribución de los elementos en pantalla y 
facilita la validación temprana del diseño antes de su implementación.  

Para conseguir una navegación intuitiva, moderna y responsiva se ha inspirado 
en grandes redes sociales como instagram y facebook. 

 

F31. Wireframe del proyecto donde se plantea la estructura del Frontend. 
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7. Conclusion 

7.1. Conclusión general del proyecto 

El desarrollo de Patitas Conectadas nos ha aportado un gran valor tanto a nivel 
académico como profesional. Durante este proceso, hemos tenido la 
oportunidad de aplicar de forma práctica los conocimientos adquiridos a lo largo 
del ciclo, utilizando tecnologías actuales como React, Spring Boot y 
PostgreSQL.  
 
Además, hemos reforzado nuestras habilidades en la gestión de proyectos, lo 
cual ha sido clave para organizarnos de forma eficiente.  
 
Profesionalmente, este proyecto nos ha permitido trabajar en equipo, 
enfrentarnos a retos reales del desarrollo web y comprender el ciclo completo 
de creación de una aplicación funcional desde cero. 
 

7.2. Conclusión de los objetivos 

En cuanto a los objetivos definidos al inicio del proyecto, consideramos que en 
su mayoría han sido alcanzados con éxito: 
 

●​ Logramos desarrollar perfiles personalizados para usuarios y mascotas, 
lo que fomenta la interacción en la plataforma. 

●​ Implementamos un sistema de valoraciones y reseñas que permite 
generar confianza entre los usuarios. 

●​ La funcionalidad de publicaciones con texto e imágenes funciona 
correctamente, y permite compartir contenido de manera dinámica. 

●​ Conseguimos implementar un sistema de mensajería directa 
completamente funcional. 

●​ El sistema de seguidores también se encuentra operativo, facilitando la 
creación de una red activa. 

●​ No se completó del todo: 
○​ Desarrollamos las bases de herramientas para la gestión de 

eventos y grupos. 
●​ No se llegó a desarrollar por cuestiones de tiempo y complejidad, pero 

sienta las bases para futuras mejoras: 
○​ Las notificaciones. 
○​ La geolocalización. 
○​ Un apartado de recursos y consejos. 
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7.3. Valoración de la metodologia y planificacion 

Desde el inicio, decidimos seguir una metodología ágil, concretamente Scrum, 
utilizando Trello como herramienta de organización. Esta elección nos permitió 
gestionar el trabajo de manera flexible y adaptarnos a cambios sobre la 
marcha.  
 
Aunque en algunos momentos fue necesario modificar la planificación inicial 
debido a imprevistos o nuevas ideas, creemos que la metodología fue muy 
acertada.  
 
Nos permitió mantener un ritmo constante de trabajo, priorizar tareas según su 
importancia y mantenernos enfocados en los objetivos principales. En general, 
la planificación fue respetada y nos ayudó a llegar a una versión funcional del 
proyecto dentro del plazo previsto. 
 

7.4. Vision de futuro 

Somos conscientes de que Patitas Conectadas aún tiene margen de mejora y 
crecimiento. Nos gustaría continuar con su desarrollo con una mejora más 
profunda de eventos y grupos. Incorporando funcionalidades que no pudimos 
finalizar, como el chatbot de soporte completo o la geolocalización.  
 
Además, iniciar el desarrollo de una aplicación móvil que complemente la 
versión web y haga la plataforma más accesible. También planeamos seguir 
optimizando la interfaz para ofrecer una mejor experiencia de usuario.  
 
Por último, vemos interesante explorar modelos de monetización sostenibles 
que puedan hacer viable el mantenimiento y evolución del proyecto a largo 
plazo. 
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8. Glosario 

Trello, herramienta para organizar las tareas, división de trabajo y llevar 
un control de lo que se va realizando. 
 
Backend: Parte del desarrollo que se encarga de la lógica del negocio, la 
gestión de datos y la conexión con la base de datos. No es visible para el 
usuario final.​
 
Frontend: Parte del desarrollo que se encarga de la interfaz visual con la que 
interactúa el usuario.​
 
API (Interfaz de Programación de Aplicaciones): Conjunto de definiciones y 
protocolos que permite la comunicación entre distintas partes del software, 
como el Frontend y el Backend. 
 
API REST: Tipo de API que utiliza el protocolo HTTP y sigue los principios del 
estilo arquitectónico REST (Representational State Transfer), permitiendo 
operaciones como GET, POST, PUT y DELETE. Utiliza comúnmente el formato  
JSON (JavaScript Object Notation) para el intercambio de datos entre cliente y 
servidor.​
 
API RESTful: API que sigue estrictamente los principios REST, asegurando 
una estructura coherente y predecible basada en recursos y rutas claras. 
También utiliza JSON como formato estándar para enviar y recibir datos. 
Representa una implementación más rigurosa y estandarizada del concepto de 
API REST. 
 
FormData: Objeto nativo de JavaScript que permite construir fácilmente un 
conjunto de pares clave/valor que representan los campos de un formulario 
HTML. Se utiliza principalmente para enviar datos mediante peticiones HTTP, 
especialmente cuando se requiere enviar archivos o datos de tipo 
multipart/form-data. Facilita el envío de formularios desde el frontend al 
backend sin necesidad de codificar manualmente los datos. 
 
Spring Boot: Framework de Java para el desarrollo rápido de aplicaciones 
web. Simplifica la configuración y despliegue de proyectos backend.​
 
React: Librería de JavaScript para construir interfaces de usuario interactivas y 
dinámicas, especialmente en aplicaciones de una sola página (SPA).​
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PostgreSQL: Sistema de gestión de bases de datos relacional, potente y de 
código abierto, utilizado en este proyecto para almacenar y consultar datos.​
 
WebSocket: Protocolo de comunicación que permite establecer una conexión 
bidireccional entre cliente y servidor en tiempo real.​
 
JWT (JSON Web Token): Método de autenticación que permite transmitir 
información segura como tokens entre dos partes, usado para gestionar 
sesiones sin estado (stateless).​
 
JSON (JavaScript Object Notation): Formato ligero de intercambio de datos, 
fácil de leer y escribir para humanos, y fácil de interpretar para las máquinas.​
 
Scrum: Metodología ágil de gestión de proyectos que promueve la entrega 
incremental de valor mediante sprints y reuniones regulares de seguimiento.​
 
Trello Board: Panel visual dentro de Trello donde se organizan las tareas en 
columnas como "Pendiente", "En proceso" y "Hecho".​
 
Responsive Design: Diseño web que se adapta automáticamente al tamaño 
de la pantalla del dispositivo (móvil, tableta, ordenador), mejorando la 
experiencia de usuario.​
 
Chatbot: Sistema automatizado de conversación que simula respuestas 
humanas para asistir a los usuarios, integrado parcialmente en este proyecto.​
 
Geolocalización: Tecnología que permite obtener la ubicación geográfica del 
usuario para mejorar la personalización del contenido o funcionalidad.​
 
Stripe / PayPal / MercadoPago: Pasarelas de pago seguras utilizadas para 
procesar pagos electrónicos en línea dentro de plataformas como esta. 
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●​ Cómo instalar PostgreSQL en Ubuntu 24.04 LTS ✔ [2024]​
 https://comoinstalar.me/como-instalar-postgresql-en-ubuntu/ 

●​ Componentes de Figma​
 https://www.figma.com 

●​ Desarrolla tu aplicación Spring Boot con Visual Studio Code​
https://careers.edicomgroup.com/blogtech/desarrolla-tu-aplicacion-spring
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11. Anexos 

11.1. Bibliotecas utilizadas 

11.1.1. Frontend: 

●​ React Router DOM (v6.22.2): 
○​ Razón de elección: Solución robusta y flexible para el manejo de 

rutas en aplicaciones React. 
○​ Ventajas: Soporte para rutas anidadas, lazy loading y navegación 

programática. 
●​ React Icons (v5.5.0): 

○​ Razón de elección: Biblioteca completa de iconos que incluye 
múltiples conjuntos de iconos populares. 

○​ Ventajas: Fácil integración, optimización de rendimiento y amplia 
variedad de opciones. 

●​ React Toastify (v11.0.5): 
○​ Razón de elección: Solución elegante para mostrar 

notificaciones al usuario. 
○​ Ventajas: Personalizable, accesible y fácil de implementar. 

●​ Axios (v1.6.7): 
○​ Razón de elección: Cliente HTTP robusto para realizar 

peticiones a APIs. 
○​ Ventajas: Interceptores, manejo de errores mejorado y 

cancelación de peticiones. 
●​ Date-fns (v3.3.1): 

○​ Razón de elección: Biblioteca moderna para el manejo de fechas 
en JavaScript. 

○​ Ventajas: Modular, inmutable y con excelente soporte para 
internacionalización. 
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12.1.2. Backend: 
12.1.2.1. Spring Boot Starters 

●​ Spring Boot Starter Web: 
○​ Razón de elección: Proporciona todas las dependencias 

necesarias para crear una aplicación web con Spring MVC. 
●​ Spring Boot Starter Data JPA: 

○​ Razón de elección: Facilita la implementación de la capa de 
persistencia de datos utilizando JPA. 

●​ Spring Boot Starter Security: 
○​ Razón de elección: Proporciona seguridad basada en Spring para 

la aplicación. 
●​ Spring Boot Starter Validation: 

○​ Razón de elección: Permite la validación de datos de entrada 
utilizando anotaciones. 

●​ Spring Boot Starter Actuator: 
○​ Razón de elección: Proporciona endpoints para monitoreo y 

gestión de la aplicación. 

12.1.2.2. Base de Datos 

●​ PostgreSQL Driver: 
○​ Razón de elección: Conector oficial para la base de datos 

PostgreSQL. 

12.1.2.3. Seguridad 

●​ JWT (JSON Web Token): 
○​ Razón de elección: Implementación de tokens JWT para 

autenticación stateless. 
●​ JAXB API: 

○​ Razón de elección: Proporciona soporte para el procesamiento de 
XML en la aplicación. 

12.1.2.4. Documentación 

●​ SpringDoc OpenAPI: 
○​ Razón de elección: Genera documentación automática de la API 

REST. 
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12.1.2.5. Servidor 

●​ Spring Boot Starter Tomcat: 
○​ Razón de elección: Servidor web embebido para la aplicación. 

13.1. Herramientas de Desarrollo: 

●​ Maven: 
○​ Razón de elección: Maven es una herramienta de gestión de 

dependencias y construcción que simplifica el ciclo de vida del 
proyecto. 

○​ Ventajas: Gestión de dependencias centralizada, ciclo de vida del 
proyecto estandarizado, y fácil integración con IDEs. 

●​ Git: 
○​ Razón de elección: Git es el sistema de control de versiones más 

utilizado, permitiendo un trabajo colaborativo eficiente. 
○​ Ventajas: Control de versiones robusto, soporte para ramas, y 

excelente integración con plataformas de desarrollo colaborativo. 
●​ Herramientas de Documentación: 

○​ PlantUML 
○​ Razón de elección: PlantUML permite crear diagramas UML a 

partir de texto plano, facilitando la documentación del sistema. 
○​ Ventajas: Fácil mantenimiento, integración con Markdown, y 

soporte para múltiples tipos de diagramas. 
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13.2. Diagramas de clases 

13.3.1. Frontend 

13.3.1.1. src 

 

F32. PlantUML - src diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2. components 

 

F33. PlantUML - components diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.1. amigos 
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F34. PlantUML - components.amigos diagrama de clases UML 

13.3.1.2.2. auth 

 

F35. PlantUML - components.auth diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.3. chat 

 

F36. PlantUML - components.chat diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.4. common 

 

F37. PlantUML - components.common diagrama de clases UML 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/hLHDJzj04BtxLqov51J83x0e7r0gKVM0Y29LgdeOxC5PiJlhpkocGhJ_lOkDMOWJ8Q0vHJFlpNip--GZ3IWXEWl7pZHUYmzXGOwWjMYuq1l3BGewg2ogpiAj9H2g0d9ZgIXQh6wm8TYgl6iz4mUTOZTd2-uA0EXvS1ArmjfBhz6tkj_UhqXoMu86CTpaif166n95IvWhoO-VkTSBZElMOvs6b73blINat8bASkwm8Jt5Qa4bN5BbfTxdwAv8TX_K3nu9amLoRQbpBTi9_yMBEriIXvqIBiGxexI_zAOUKOuReIPnEe_dTGczn4kqCskSuTVmIBjRRaUDAEOfPRp_9BOr1fe_lqAYacJUBfZxtWM6nV0SQTIzQfuZn3N9Tgf_dNsVdbbonA5h_otoQ_T9EaMfdpwqULJADVRkIcZy-jYIjQRsX-EMSSsQAZaqTatTyoKvlqmI_MLBGBxTWKy7xrXClnaDSFUUF9A8by4j_06Ergv6eZS-s9xhE0oljZ-Z9ffwl81szV-_mfollRN-zpYaRribBVCHpZcGN6D5MfZXR-VxOQF9Ij0cQq8s6GBslDgbw7dfQToIVfRC8K-BjFeMySDrKYC_AxKN4jsTw98iLiOpQR7ouVLxUzaub51v3eQOYfpipPW-FY-XalvdQebhuihWoC5qUW1HwJY6HM95nGq0cP4iJKMRGGs5uOise8hiw1vnueFdphLamB3d1g4CM6Crds3pW0nPF-A8k8xEmZy0
http://www.plantuml.com/plantuml/png/rLJBRjim4BphAxQ-945gVu3G9cdp058OGU5SUbsJ6va8kIkGb0iZpRzNbcBJCcqW27gfBvPcbaFkSZHN8QAFZRFmhOcBubDSa2EeBHekmhFX6ZqwK1P3U8mhI-19HUJAKb7Kg9wn8XWfSRKmSGmJR5L6y580GByAfb8Pxf7kDtuIxsumOWalG0wDBI54RxZw33M6y5kytY3mcfQHz-Atn1_Wnjh4cZ0Lr2rJmbp44lAMEryWQqlNxLz5frH2_tIx98vd9Ip5wFtQnsRkJ5pNtebtcygVNfm9z6MzuY8jQGBTqB9hypJJyyIQ_1h_yVXhScl94SUEVYrsXZIZoeH8_jYSMDpSKneKrcIjqP8G9TxJu9sZnq2C0-p9U8V-Ef7_qwJVDypEoLDSIHDtnwaMncfFNCACKCK7qPH8uVR-vDeQzNnPmkaPVBtuq4LsNTnpFTpQR0sTC4P7EHfNzG7Kufni3Y_HDfJ3mltOIzY_WgohSMrHqKAi9fyBTHqzeAFBn7rW7BVUoy3OZaB0YZA7VU2QlpSn2lVYQOBjUKVpZXcrugFGUMoqqxKt3lqgD_1Ocu1pI_ho02US--DzzdflHwtj8wb8UYPD97Zv1-gj_WdSSoJ_X8f2OJQFVIxVlMNCsrxdWppkeVrCRYMJoZQuzeLIO2Mb55gxQ0gkXANmol1Z0TPtEYEBoWXJABh-GCRZdM-ox6BH45EYaqSFqybcH_YKDYKq0OjYCvFZcwUAVF-y8Zz2NfAVuWHkg2RMnChWPXoJoKNBqhgwhnlY3xWq5KOwn4r5OJJ2MPUPPg9osPpEbOUVGQv_g61lY-AAM3VEmby0
http://www.plantuml.com/plantuml/png/ZLNTRjCm5BxFKvZTq6ci3n2DCTOLhMY3QTqa9CJ5gNtQUBNFYMmd227U7ITDbBJ92hrop_Tzvp_sbG_WGc6Dc6KGaZSXGuiYDw0fyLjDEJYmGXhmVXb-6HGEPG3Q64oI7EGMDYXE9DkS2IdugOnUJiJlH0YnKzL-PqmbEWzICrLWypktI1vUqAVYVdVw_gC3gS2I6tigV72QDXqgmMs05ATYnMmGg8EGIlqAP3dw0HVpMMjdwtoksKNB2DTd_7Dk-KK_QBd5CKRXqIqiRD3FG6QOYaUKxDG55NQ5xbsJy-MmtZcfHrnN_FNNrGlAS77xT7zteykvmSW9FKbXWhPj6nO7iYPIZuvTmlyPuQpkf6iY-CbfAXuSM-tnecIjUiIwhornWgdunCxEIwJmkYO3KWPtFUvlmUHVahhpIpGemwGkgbs1AAm47TzBnyOyyJM7m7Oom1sIGbVPFo-_JPlwQ_XFqjlJjiK1xSYAfYtU8UXZ0RaUhjdna37eMx6WW6uD4dsYssCReOb-fbKgTlFT_PSScQGLjvtOcTSeCxXb1_jcXrP7Ui35WHk5FcY204xp8LPg7xfwOgfTTeFlk2hUjxboSFpiYn6VVUWBsvN3_JoPchBdrNOf_f2AoM7FJyNxosweKTBFezuj1PLkmBi6kTq7-YNrHxvNpUZCpuRphaVvYARE0tqokEhu_BmVHAIY6g96mafvWpcIGf8QHhJJwQKeF7uiGYRIU89nYep69RfIIpn6ksDGiUVBN1EXEyPixiOR3OOtnuYzkt7MFW37-1iCp-s5sV3wlQaeQtOMMYV95PAgNgQ_
http://www.plantuml.com/plantuml/png/nLRDSkCs3BxhATYzE3lkvW4yQRnP9-ccipyxLjFfbI5XcHiGr91GEcwxxrxHKceejT9HSwWlCecFm8SF9CYtYNNangDQ1Uy35T_n5Zoe6hMZ8jqxgdNKNXdKAPMyGr0H36kg48gYrkPULw1UcU3hG42SJitUpolrHw6KwjQf2yCkqBk6EL1loByt3pewJRnGipewh-DkflvKimGca7qSsJOMnFtVq30wWjd1GNA_Gxiw-RtTs_q7Au5m9j12hK4R_XGi70mOj7LKBTHT20YQ_hRC8v25UF9weNugVpszGl10l3T_AqHIrmxXjivk8CgaNCgp8yxVR1p23TKDhs6JUMq-ttq5msVlV_xuOJ_Vnpi_yAc0BnhUleSSAMLUQp0XshF4iGtolUg-OiLMaqN815VRBDy9F42MkHjTvK7hvKiCtYKuUmZEdazE_qENObax8Y60B8f6xEe2rZLTYL372cQJWrt56E97I4bN84FvRchHIt0m15fXIAtXvBNwuLpb5ALn3HntIscTJAbiZ86KNaPgUjXLe8sB_j9f3DLmstskWOxiE7QCaio_i-nZZ8ctqcG0NvJ59I0mJC_5CVXFslzFhAzypRkIDUToJzPNTgJbqPRKJhYXRJB5Tu43bL0rRd0acmJnnYuKDVuEeXJwEY26tsIlUhv5oWRJhJqPRIKzx9Os8y3f1GXVtHTdxeSD9sUCOBWjBcJ4e-QYqYy-WYsFcReXXhZH1bBX7lyExe4slJhrrEP0jWujRh05vXvu6-nmJblhSkarNchMosSR_3nG7yssMJGHZsQROVkccJN9tn6KTKdV8TYbABASxzlRKl0L54hMaOTjj1UIcqZN3U9jnAUk4v2z62Gi4DyAeQnyDWoKxTyDo__qS9Zd-sav-cgO7psVy_uiF4t6R1tQ22JmtLPP0shZ0a4g1W-5qzDpPNAdgjH2DKaNyiHcOpwg9SG7Pw17o5sV4P37MRVEdgDTGWraWOpJgP2ovGK7Qls2Vn2w3j4BX_9gxn7bBp_sni5Ld4qoN8-HT-CuQj3-nq23c-9vg6ZFnxAMGezuADu2sVmO_Wi0
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13.3.1.2.5. eventos 

 

F38. PlantUML - components.eventos diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.6. feed 

 

F39. PlantUML - components.feed diagrama de clases UML 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/bLHTJzj047pthxZoqbGM-G5MHQ65IY3K8g9AbH0Fb_EGR3dlMdVdI8ZotslyKTknBKYUefkPrUpS-4vzq2uKcLKNEt0G7tq8MsHGkTN4aNyaphNJcJ9MUxyAJnRAmGJD6uieohLvr1ke8oDPBWmEVebwq95wZfHIjR2TVaq-rEVLxxZX9Wr-Tzz1VuGOQNLUuiztZtXAb0-EU7EVgBM8XUQNZcz5foNsdyf5jeQReiPRpQd5bH1NunULYykqrNnAr8sJZ3m-xuJIattXcISVoDKoUR_kXnokTE0KhjA13UclHGZ2pO0sjb9-jVgzlB38m65Vl9Y0NwBHtNmNb_MlXYLRExIHT-Sfl76K6n8UWyMQZ9w67c2sUdJSHBCgrXc51HBrQgCoLBf-pUBWRMwq2sGernpWwzN6ZUkYxv2yBqpKBrzeHp8gPbUqfbWT0kV4jIkglueBQpl_3mXcEt2tUAinjyXaXxvcqNSvNw23Kpk7HK2zx3bfAvltXKR-PmuUPz4iK8zzSyzlLZmM1zruwVwZkkG0zw0DV4JjNpMuyvY6fkE9MiTpbOwdwnoFgnmR1vsAsuie7dJgoxXKBr5dl0_E-v-yYhYefPUJopPpXuPr3cifbKdGYMqFwg1lOQiSuAF-Iox7n_tN8r56E10O8zP4l-RPazzmZruQEaSEJgidSMXfkJnHXSTP4RQbfF1wZFPZNi7jo626UcO22TTlRaFfrfrZJ9YlgDVrkx7AYHck8OzpgRYeZGpTHQVWjCYi-WS0
http://www.plantuml.com/plantuml/png/ZLJRZXCn37tFLvXz0RHgFs24zg9oKH4FAmOa9CI3cxXJgxb4JcOb1FllJ7QcKngsA_hIv1pts3wnUvCoIkwTXVT4Hht8Et84qI9xbVRi8mewq1PJQlDFIo2aC_hEab8HzHuxWWiTN0oUV4xBBP6vW5yA0CPVmHqAVk42JPz532cd1kw6h-y_Zh0DQDXt3Mn2i8J-o918a0PIbe67t-1xQsVsKgDqA4KjlNezo4fmdEZDVM1pTOmIyeQa17nilotVMNBayoFze1wKUWbhdqcsg2afFXoXg4wbNx9fXinkGpBUTHZ2F9jmg6o4jwHtU7sAiUigH0jX9dERAxoFPiRhU1DaGBycaXDiRQvF2_F1ROHM8rlfO2HhsOIdMHsAAoWSqi2iWYlNwOqkE-bZE9FiG-4gCKeP3QVC6ejQiRBDc5En--XmQQTokD9-ke4wcKEsCtQQOkhZN9OoZkiPgwnznjd_D_RvMJatAdKRiu67HYplASq5LWyu4-DqVoQBceEdfAQ538l5e-GAnK03fK8cJoNuBSMoBLuppk7BvHNqYMxxl8DcEE7VHDdwbkIUDVrBVXhtketiFSd4pvbBHBbCkBePCfU_epy0
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13.3.1.2.7. groups 

 

F40. PlantUML - components.groups diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.8. home 

 

F41. PlantUML - components.home diagrama de clases UML 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/nLRjQXix4Fs_Jw6RF_75rtw0vHBouRGa9BJ4JIcK4cJjU2qYpImZoQMqVVTQ-z7rMZ4EJQ3-9NJE6PqpabO-TLwo3zQ8jqoXSja_VWKMH6ManimzQgmaIokKaSxD_JS3Wa5vYQM1BAkaUfGbY2D5jY84z6vQrdMEnFTC2D7eDhL3HM-8RJiRVvCbiPr9B_C6ZiCUN4kZ2-aruIKpiSl5nvsPtzpnIc9Xu0ghu2ysun96a8jcTBa6zF_cOasws1NCmy9g7xdHMSTypsIrW_-ZugINC601FDeGhkUVffS6BA2luP_PRj0BoSLsq39EjYbtJLoJnb6wx91q0t8DezSnvswqyuaxrzhx_AK73Cb2OvcB1P41YJq2SGDouJnlSF53O32cTxC4hrRDMY_tVAl1BfXSNM_Rjcs1NDox85dJQ_cVE92iLX-0RKVfCUtE2ginhTcaxjmUtD4xiBI6smqRUDH6kIfoWI7E758tP_kE37JQOHV-4mXV8zm5UF4sd9Cdl4VD3keLaWFKczzkLXCmxLQoDt_pMip0W6zYpRGqL3uptBiAS6-0fkZ121U6NCsAwFESRxmVYolqm4kfm6Mw6uhjdHdheUSnabqm34xqk02dM5TA4mu1nI0BueVT8ajGA_aGqLJJNSW7HG5zfujsUuVz8TrlDEbuxxxM3LSDTSKz_7QveK9MO8mkw4cGoNGJ0-Vz4zNPFjpFj4hoXlr1iMDn1wPkFxXiwujEaydMwvCBHUWr86JzPAGa5talCxqMMzJXPtawFHbkRIw2az7h32h00b1fwRB-Nq0KdAdOX_FWFM4hwEFKZ9lc8p6lD2BmqvowZxVWd2oXPQJUWeEpu5TxyVelonnuhLLN9EdJ7bxQfJt4x1Im2DQ8Nm00
http://www.plantuml.com/plantuml/png/pLPTQnix47tVNw6Rb_XYuX-mX3YvSUwDBmaDIGk5a8UnDFOgriSYpRgKjF-zbdSNxGhRpL8ApKCmSuvcvfmPoRxq18ughTYjrPZzHGLgPAK2QJA_bgO41vfn1Tu_qLU5p24dC2k5MLO2NyCAsGctkhG63Vb9OJMUiBUCCLQVskLj0k7lhBIUVCuUhAVdbnXM5eGqgvmjh5K89YBed7Kvy-IsEFl6JALKHAL_gXPQ4kq_N7bqSmqhzDV02ypPftuWCWlmTnO4YaTSvcpxxyFY5JcTDoal8XErVPKFag_H9TpRZ_TtCxcvKQZHKES8jpf4RWQV72-HU17CygE_jwuvgwN7yusL8YL5PQETQk5pPYgzGFVySlXe0KOe30Lg7qTXFZCWoDc_rkdmwMU7hsjnpVb6QfsYWTwJ9PX_Rnq6cO6GuZDKIA7HkiMvQDKTJkpG27GXuVzFdoUDjpluUzRPq90pQ6LlxruhNzWldM56nl0bINKE7yCGdNVIqv7REE3Q3Ayz9zHfxRhquCB9Len-sPjcKTCrw6_Q7xGUms_PC2FIFMdg-RRORzYMRHkdR6u8tH8u-aos7yEAjCsCPNyQOsuDeP72jjyGTNY9l81fFoRrAebmXq0ehYY9LwL8uf4lh9lM2dknkPZs6pDMBnnUrsYI1qfKIWgx7-Ksk09EMZzD_HwlN5NQ0yN-2rYI33s1a9uaXv1jzz0Ja0zsHuUR8eTCxb-3HFSHsODK7ndaaJdsP8If91gInlPtb7gcGQhz9QA1RHqbr-ZRKka08z1BajoFDjLpvR5Zw4ktWrFsY0guj0PzjljDPS_EubTNpe9_4WtsmN2Fks0R2uJuA2U440k4tgjud9CM2WtFi0pNtN09JSkJoGMhF5vLL6ovbOSOBeElw3QIOmhLRq-2jiftZCvR-qz5P4r3YlqVvKL1WHI6SxK10jUWNOLx2Tab6b5fnNu0
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13.3.1.2.9. layout 

 

F42. PlantUML - components.layout diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.10. notificaciones 

 

F43. PlantUML - components.notificaciones diagrama de clases UML 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/dLFHRjD047o_hpZwGgie-O18j8MM1r3QGYCa9CJ3vhonLpdlMdTxhIB4lsFv4ceRKrNDKpmpEpUQlRkC2a5JxUqAzfBKlD4AQxID1s8JTyGD1AYjyn3ZMlSURK2dmAL7OnfmEoZHdZYf6s5aZGlV-PpONyPQc-Vi3H1d_mntltca0ZSGxXhafTs8U0J-oywaXTTPSNgsj0z2nHFfl4JyBnkG2-pmp-llYuyUQsJjwD-cb-eM7jhnVg8KCTmWf-b8yrZ9uwqeRSc18s6C4oAM5L81BSMftc3eZIC4LtrD6FPB6pKGbsFo7cFosiv-YnX-_7oYAQuxGJipqLK5N7XSIIb91tNqs2z1jkJnofFRlRgoN7c_ind56zcGnwaLyfMNY1TBUtfctvs_xiXxAYiTd_loyHpkWwXAtIxyfGwjnrlxYHN35Xn6GyU_tMOEBZCg1bkUiTIRW8Fbpg11xwcG8Oera1z2Mr6vE48vm3twmqKplISay_dnxYwj4rP2nh4WD_QCOb3iCx9HWNrbc_0Q6-G2sH4CCYuMv_OkgKTj1r84amDtU8huFcarIRHVL8BY9BaI1qh2_vB3LtaTf2daaITDmXh30xc94tXWCfIPN5GMheXt1poNECsDcnlHvXAvIBMtVm00
http://www.plantuml.com/plantuml/png/ZLJDRXen4BxlKqnpAH621rYbA5Aer5IahK8EbQeU1di0WpspiWrHLVNTw-tkPjSqH710UERx-JoskGqHVJmu2ryachLHg8mmXU9Tt98Zg2mQBiBUS8KU7IYB8IpZBqlWIKNaZQMYg53jSKDmfSHLYSunJ3dJkuBV1G0q_1ElkPTAopFNaFOp5hwp4gY4qJLycC5HZ7vfJdBfCfFxyRF7AVGRP2qbh4Gi8Gyb5cGq9Z8Vt8fytz5jcaTQbv2-lgvsfEBDfwU7nTmSFrfon77M9_rdulCTZQvB-ER5cK0tTVG1V8kiBJsWJxmxSKsCaT5TaCkOJvAolz3VylF4ch9u8nuiyk4bcS_BxzDsawSYerVQVuepnteVoGqFzBpfPJR9w3tSSoI_HaMXCDtFJAjr7FVpRDRHL592YDxmfgaawO0xoejhKblCIxOUS7w1nXgZd5oxULrA8VDSURiBfoHXs6Zfd9hDFPBj7j-Pzo6JoVypBg7MCyHqAIrH73BjC2Fqi2npBrzdd5D5h8cLmRCffzCPSDPQaZyQHKdh4F0jsZEjWgWznOiP2q6T9hYi33Fv7f_Fg4OEYoskk2NMzN_VNm00
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13.3.1.2.11. post 

 

F44. PlantUML - components.post diagrama de clases UML 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/fPF1Qjj048Rl-nJRN9fWd0SGhPiswS65qb0JA9GUnglVzkBTMJ6xIYcbxrwj5aUsL9T0V33I_3F_V3ECRc8YIQrt-Zx4f5wb7JnquyYoYdlB3GbvRHp5k4g_7BJ09EAjWr8DcJrjeIzCy4rWS8hNJUToeNyhhNMfwdrl0wTEBl7-Dyk9LIyECTEAWDD3X5Gw_mzIu9pwqDIKK5Vwyag_NUZ7OEkdbBa7jryQSANN8JWG3zK2hY6NLvN-jFfs_T6Xoorz_wWZr3iu9EH67zgK0ezvbrrdRltw6Cp6zstQ1Hbr7PYpwLdck0i_k-Lih7XADhoO_TZhSwZ9FMU4mBV41cw4EAZ5zDyJsDXtjhoTiiyXaZSJatJwOBaZhXqASHxiNeAt4M-oy-9vatUplzPBJf0D6KHb3u_vf0w7DhEdqyxQ25cEOgQ_JLk74yxP1cP7fo7hQGj6V7S8V_zH16VtY6FN34jYmo1qp0DcFkzpc1pyMd3Qd1euDw649-j6u2659yAofwzmP6nWH7NyDSxdY-d9Lpeln8AX9jfGCBspIhUHr3arL-RpMq4UhK79pcXtQC0rs5YQmkNtaZgMolgADCKSIWKRI7R_FzeqMzs0wzOx_HS0
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13.3.1.2.12. profiles 

 

F45. PlantUML - components.profile diagrama de clases UML 

 

13.3.1.2.13. routes 

 

F46. PlantUML - components.routes diagrama de clases UML 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/pPPHJzim4CVVyoaoNW1Ly06gZO60QKnZgrPrcZJjuMeVwGdR5zaEQ9hstUSKi-H2Ea3bONc2kvzz__pFllGuHF2niQQSURuYWyMhk4ABPMs0N16koTNWmPRAG0Zp-DDWwL55S5LYYnhKDLHOxYYsDJjqCHpMTnljbB-ACZthXUKCVGgseVnCce1-MYu2-YwMbqxlnNGPmw39LTDooMmGN9T1xpbj5A9F-LvOKxnaZM95jrSkiBU_hcKfuEiR9dtKKIjmsk2yMLgAZs8N5YfSU7EQ_gsmnLjiICqWX5lsEbEFRNe9GN64HoLuT1fz2toOVpiyDsZHnNNwTz5hGNxbzmY9pfsGhhVDUE0yXS-tBaSVcdb0uLnJ95VDLXnv1AZRUB96j2WlNTHZVHMMjQk5NzixS8OHo8INic32Rb5hY2crjr--EHAjVwws4nM9tKjgUyV6yEsuDdQN609KsqdFvpHyf13xmcsEJ--9xp-skD3iJhJUz1hj6KovNF5lmL7s30r67A6tTk0Kl9O6o0B_aUAlODY38dOOXbFv8jdi6hliJ-QR7Z_jhTw-fTrUMnr2iTDJteXTnwV5kF5idO9JQ5xaSbkg-4bsmvgyk_9RMFnlWKdYRddX8lehK1WAkl-pFscosWb9bHF7TkbH59n0ZSQGPXb52sHaw8eZlvKXZK5vgjjk33AA6Wsw2oRPdT9y4PwZ4aEDYWR12Xrw7gX4jO9FeCWIkiWZhp2kIPp3KLbDQC0JYywBIoRZYjkkfHLZ0liQTiilQF8jBV9FheE3ey6dVregTf7GeM3ant4KagD-596JPHGHrq4mXHIQMFbT5B3Gab0nXNkS49GuEIeIsGHehJl36fr6fmY4UKt0aoQkCjXBv0_p7FqDAHp9SuWRapQhtmW4h1hIB86XGrcV5v1qPdEn1yRqXlomx34wtLXJ_W40
http://www.plantuml.com/plantuml/png/ZPBFRjim3CRlUWgkbsqesWV8OMYnjVk3BYYIOTYLaBuuGcNAaAW2nR1tdsVPgHC4ndmY_VtuII9vavMJbZRG9XP5DczqZnRK1VPYyfENZXEtP0FdlDMN04gmoj846DEnVU86T65ZsqM1QBvEWyy5_JP4LElejkkg_V2tVfS9uf3UlL_Hj-slwxk05gA3_CVCQXzJL5Y56npc1dRlWqkG5Mt0LjVHuV_SU_-tz5KKQSSMsVWffFaPbnthVaLPavUc_a6rEVAiRX-d1Y2J0_tqMTdK1pp4niiORz3q2jAOVcSl3_mIYnvOTbwQhKt0LFCbjXZ3HwIT3rEIOfzCqjqpH6CUiy-fT8VajlNDgr8uENQ7V1trFXPnvgZRCN4-t37Rg7mVKpindFY7__Vg3G9R7mNPl8xuwke3ZU6AIkPpKgyuxBpWH3mPzfdwMSzwsKPHZrERupQEBkROU-1AnctHVINE0Mj-zWqh9e_PuRqyZ6PsYrEvDce9g2DS8Eh45u0wwGMWBiOIKVTZ0PXsPecPBSu2DLkcETMlqYTq40Unda-NQMbAPm1p0t6b3VGN
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13.3.1.2.14. Savedpost 

 

F47. PlantUML - components.Savedposts diagrama de clases UML 

 

13.3.1.3. context 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/rLJHRXCn47o_hp1zeTKf-O0Jf4MbeAAgGesGa10F6z_aOcAlJxRlf0hnxzWXn75oAi_SKpGpk-kTYNtZ0xam62sMDABzR7tmrQkmWO7eDIck_5PnJuwCa9gyNuPd3U4W0t6dKLKzoIrr41VIcjuoEFXvxdKXVbOYVhjQaQ1RSkqUJ5_THwpPCHcp_ALlAU2w4PTNukr2Z5Qr1tfcejYHkxK67CWfwnknibQ3E8kqsYBYF9WLt54jFWu-q4H1xwo49sxj12cFPn4_V_j-n97hKjcBvwatKQBneBQul8hxEckKnvkqs2ABKgjYiHUqmNQTHgajZQeTk8LB-AVbr_cTHjBkw5_LKIn7FHwK3tGQptrxvcDT698RP5zIYey3Hfl9wJJvLEI3Kznb0NXKEPO9KvV3ogXmYKOyWMIOVx3Et8tWC6NUlvs9thmMznpWrYJXA_Ntv-vVkZUdLgKfqP0eOzMM2zHho0sLqE27j6ZXQeOVhLavJ5Qyww5rd33TpdJN9Q4CTM3u0xmFfpw_6lNvjIX3plBeJZOan_PVsB9BzWcQfB8CNntUezbiyIVSHWoUIlpiTZGYBQN0gCwuiY1A3J5-K9hx7Zsu1Kj59vFNGBk46vN4r07YjBNgzipKn59HtO3RzAB_1W00
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F48. PlantUML - context diagrama de clases UML 

 

13.3.1.4. routes 

 

F49. PlantUML - routes diagrama de clases UML 

 

13.3.1.5. services 

 

F50. PlantUML - services diagrama de clases UML 

 

13.3.1.6. types 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/lLLDRzGm4BtdLvXUMDIF7n1LRQ7bi0WXH47YEhMdYQbZH-D9OQ7yTpBTTTVnHcAb8dfgPfxVFB_9lbn41kAXS-eoUCOVNBtW5ZjKlGFhgtXdVGy4dT8EOhpcbKD5g1byux2gUj1tqA0ws9m-KBygfTGQhLuFt6uQcxhy7GuHgLPV8f9wK7vmRjkoKSwWPwk1qTJg9WI7u7F4-m36-cQcvq9Z_G8xiAvMaMb47QaUOlmUoAJAgrfzfD3PYASRWhCj0s5Z8oCjVEXk2BSiEX1Xo9yz4qJqiAr1ZyvP4yxt6ILYmy2B4NCVhCabt1B6Lkov0eP5HYB0DSFlAhDPe3CsQz0j6cd6Mdr27SYS9gc9FTFJ84lrpMff5hAXvPnZwTncSPcOVESZ-juQf8cQrZf3w4KAQFuG3EPtzYDShlhk-kl9MuSTUivsxYrRSFOd2lkkPIruunvxrmoCb-DpWmasxzU_bZZqHYQBvOLxHshiGFra-OvwxH18JfQIHz4lrT8pqYreZ9LD_mfNKdvedoQjdzTlxdbHXAuiPJ-JL4elS2oWjckAIa_XrZfSTj1alAFWgKQvxxuwzrUGZyapvlEgHvasdp5_pvVdvST_oeuoD_RFZBdetDbOQUMpWc7F29BtVEmwq3PuZ5N-sJWvUJWhTrp9qHnGAgyc8NHyF65GjUefz85a6ZnovT2Sgu3c90avGZhm-6rDDEacHn92Rdc5lUI8rnRYH6LEs63aUMs9CmTL5oEZVC3_0000
http://www.plantuml.com/plantuml/png/fLNBRjim4BppAzXScg28Fq27Da7wHXeK3H0KA7hOaXkPi4mAt5NwIFtl9SK8NX62BiqXe7TdECFbqBuWXiZ3ljDVmi18wXblSO-wxy1vHJldUuYmrwO3ebl-tQ6EQ1Xysw5IFPWTjAXF2lb4FogjTG7hoxulvR5Q_bv4z1RZwLcZFzv-tRpfafRdOvkGXoTMneohRz_7_a69lJ_7m6WOxOYG0cRhEfjK4Xd1y6RyVnCi7Y6EBWVU9brdWD4s-aS87OANYEi0rlbMzjPE8FNHxFB-6V4GdAtDKpdLLV3thfNEU-1jeubZqZrMiGXCnxaA-pxucQAZCetgADKyNZLITs6cfVq9FBGOfQz7Oc1d3Zfc05NxBE30bciv7Gapl9X9HMgH2qcEuMn6Nc29izT4EOc3EeYmtZdyMMNrVTYZ-7WTMkVbQB1rn1Zd2RntdIJT17uR1cz5wLqS-a1ruSuHmynHEX_ZBvvxoY5wQgJwVwTtFPx9pNFz8Od5Up18oarBBLvObT7rVEOTKx43urA1rF7huFpyvUmDDDgCYo52XQgUUQC70bKLCqwEge1ac1S4MoHEjY1xV8rzVjBUE21jKJ_awwdzve0aNddyxazbj0HcfJy5Q0LI0hKcCWLi1L82jmgO0YX1urKD3AJxFDpMMI0r6Tfi_jOteOhEOaieBBNLHHBDlpV_0000
http://www.plantuml.com/plantuml/png/dPTHRzis58NV-IkuljH3rlu0Op1QTCLGO1kC1CKUYZxGr8dDMA84aZ9GTFxlcsXcuQb9GKcVcdlFkUJzBYNAxtnGBenTA-_WJaR3Yv_20Htaq2fZXJyQEoYdEgbRvVrT-DP2EkYWxBw548FIHxM7VFLeVoM_2odbHIxV3oObKdZwT_FT1nMCFikTylXy-yTQ-k2CtHSK1wW6pgzbltk03WM5iG5EOmZzh6oFi1fT-xZKpskvTNrdF0hQeVSa_aKsAgYrLFRRl6zyaQr1Yu2PtPr5XlIpXoimtIDCcPLfrjAEtGxkgSYlKsRpf1s7HWMmtD5kQyxBLkiBdNhJRAuszL_sthGeMrAok3qsrdR9DPZMjlUXJ6lA-5LMP0fy-Rgv4j6sIPrfjOCAY7BU8AkfGoxEhR6J1q3E-G6qvhXSFDgbSaByeUyws0hbbFIhwPdwLAgQ594yqqmPijOm9IqppcgOvNuYpVvbG7vt_JYKSSGKdReOISspZDSa_HMgYu4ROprXIVew5FOI4lBE7wY7tjZbwXRgnCKNqVvugXw-c2BQCSAqaupN9FqLxHXbsgndsabVfqrUeatU1RIJUYdjHN9-s0-g-gJR4vnNmVIMcEU97z7_2U_L7dwbCr7nDP6KLC33DYdE1MgakTRLNFEThaOFLzn9hYeG-giFvjxec2wJoXL4AaimgKwvutj_2zNC3ujEJbxjMJFUedPb8lWwboskhq_KRayKBazKxauKhauik3bHk3ZnlEF-DtPtlJuMWUZUMkWm3N1oPqiPNytvSUUrCpkiz45PY_oJZvMZNQpb1u6rEPlCTXPd8LxBJpR0tIiDBypZV-CNPchqvWdMvM_RTpi7-c2_KGFQrZJz_z6poAfDtnEbQWbXWArQq-NxGdUyIXRsGSQFfvb5WmbZMranVpFK_8DomMWpA1lWrv7rbwzS9atoPMtJ-wTMeeFrwW6LWI4if_PQtg9LslGMNkG_JTw-_MSJknFJ0Q3e511fjfH8CH4dHvaO4N4m58yHyU6WA4o3kCuclY8dHO8y8ROWzuHdQlit3B0Dh3QA6t_pPfF_x5tBqIjYK1GmZgA6iPGK3AYa81XB1FG6p6JCRgvppAydti4sOzVAVm40
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F51. PlantUML - types diagrama de clases UML 

 

13.3.1.7. utils 

 

F52. PlantUML - utils diagrama de clases UML 

 

13.3.1.8. views 

 

F53. PlantUML - views diagrama de clases UML 

 
 

13.3.2. Backend 

13.3.2.1. config 

 

F54. PlantUML - config diagrama UML de clases 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/lPN1RXGn38RlUOhG2mVK5zW3BQggYWDLLU24E7Wp_qxD9awKU5PgKT-TOLPb4CbgjXNg7FtBZZ__bkUyA6KTWhTVxXEAUQDt2B394uifMvP4cO9rdahvhFSUDiCfIUzXJ2AtfHxsPCeziJ-D7JyMHTwGWxs9HQVW_dl7tShA4DR8Syn5KGXtSMMBPfP-bZPmTrI7Xp9GvlYnBlOaNSUmpZYO-I71-yQBS-dGdzMYvorA2o10z7TQGmou6egE4EiOFKXcXGFr49G_3ttxFecFvfyXVYt8IqEK0y1qa1I1sDVXVLTd1xouHS-Zq2X7JdaNPymcoKKC0VAw6v5YqLVSb1hwAiSXlTI_3iLbJewZFDUhYmngvxbHwM9kJIKmnaRcHMuZNUwES55P1n-FGbhsTytk04pCFGa_r40BCqgKbHqd4iK2xWtqfVuffyO8CZqq8D7HCi3IpbVDNqVb3JjIZh94qUusG0hzmD5cUN0tNu9dD_m9fL2F_tya4BYqboJ38Mb3QzCych7fj_OMVjf953FzvqvFt-zlzSegGs3svsv1c59NDY7hA3cOwLxKEPUxPgaRD89_UrwhJmEk17CEwORWxIy0
http://www.plantuml.com/plantuml/png/bPNFJkiw4CRtUGfVDZS8n0DaSGM2SAc4u8ZoPua6U-BuuDYHPz9I4Ez-4YjLYOBXa8LbJR_VvFlSs3ucXi1TOyKT6qlPFrnZWwArO5n6pyQr4A0HqWBHaZSMHK39uBJ5B6j1FeD6iTSDx9vuoqJ_HAt05JgceJG-1s_4m4Q-Y_FhoylhXyVJYvEh_yl7yhwykYq4SJ1EVw9MXbfWMPzxQ_twj0QdiHoQvrMiO5YeGhYkUS9mACQQsjNs2x7oHiNExza7XsV064D_QhBoeG4UDBdgXoBAzx_mgP5lqFRp5TwQvcyfG_TWZPg_vybxY-3cjgE-XxrBcn-xbWqOc-CmRYtiEgUnNq2qza7bxJZv2Nn761pq-RjnCeVdcSwDnM_JB1hGc5Uzj8Z0bsuqyg1PcjSfCff94-KBeoFZNGgREb_6UjexXyv9OCmPNtZRvb1OT9hhtIUQjYMXDGpMl4vRV8MGxRIfDadzB88Fe36TWP0NZ4t-Z9jTWXNO3Wi1RhFTO7DGpy7zY7oY3TZu5SxbgTxI8eGykRbFMfCEL8DJ5dj96O8FEGxZ66LyR_90wA4RfDOxYliL8fOCfP5FEgul41H6i_xfDqgUsxtoR2eZlzdMLFlrifCIYVAc7q1ZSg4cKCpvC-G1Wkj5FuCMhl998cRkK_yh5eunL22HChETYjEEs3VnP1_37_2cnSa_Sg2GmTYut4Eh7Jsx7SwYSjjfVbLCwkf3FJeSJd9fl4FAneliwEY_YSL2T0GVVrmRf_nwh6V7wDHmg_u1
http://www.plantuml.com/plantuml/png/dLR1RkCs4BthAzYzj8M1_G0VYWsyky4Mco28aRqKFOofiKn495Lof21e--yb9QhYc5RghY-MtjDmtjECEFpW2HprkXNV5BxuwWSweKRHjQ1CvP-LwS215h85x_Vqsg9mA0bCqs9LTI2VeK7nRenz9_wiX13Ji-B1sQDgCMBfj-azkgruykWMhBEU_5OyXB_VVb_WraAjJBCL1sjR1BCmHoHvYcjy18AVVbw84vYwnQUk1iAKFASTcXfT8dRM41fA_DzLfdjt0if5Isi6T1v8MHE4xhBRN318KWF6uAtmv8BsXTFeFJGOek-cgnZ8PU-3kaIMdkxn9KzRkefflofF9PFMJ6HXzjRreG2vtSRPlWjAR-D_qCcATyl8wyirnPN6VhNAZ5n9VKKOC77SL9BnfgLlWOJ2LXB-dysdKH_G-QbLorh5ntSEWR2KVJU6taXM9oxyZTxxD0I2rmCZvBSJTLwFJuoylXvJNAb-n6DHLgZ2TV8raci5kRUaZag2LDOWysOIapwj--oMEJKEeTxPtj1Mc3w-u3C_UIIpfS4zt_Z745uwoeFM2fO_i-RlHgk6r-peL8Y-q3yTcbYMH_oZHqyN7l1zqw2FsLQxx_EuU5hYmlvdfkobbobmzRFfmTLGSoCU1gmVlck7tlyRUabZNBXK66DM1Tw1bvRWitKwbzWX1Mr82wBqjDTEkt3v0hz4_gcB-ajf-_wW5UNu0AsA8oKcBYKdj9mYrXnLqxknwyzdu1w9WhIWSRugP4puBjnT6WZnHSsXfQQPOTg2kX_55qFeZY3HLsg-7DiiAToecaslZG6D784121p7K8DgPoXcMXQF7R2sk9msmWLShTu6UZhP_Eom8QNH4-XkApu28SiwRVFNUwhHIwUw-DbneXm4nT1WUUC-k6gN5BNN9euDbuobZqr2-LG7ZfHK7HXQD391QVp_hmhus4HNlsjs82hph0jDni1J4hbDQldwR2giljhN3gzm5iS8tw_UjlQ0T7qJbHeE3l4i31fa8wneTovW_fAZYd9WSYUTKmF8rpDH9ppNsO9fUcWMTDmP7h5D0xgQ3-xlt__rorWhZiI-h-A1SxnbvS_WkPJfW1cnTFXQpcVhQCgIZaCJCjvKx30nCQn3gZID5_7BO5iMpcP9Gf4glcL7UDcUgmzewbwtuXy0
http://www.plantuml.com/plantuml/png/fPAzJXn1383xUGg79XUXy00K4T9HN7CAkaDAxSpu5eVPySZs8Y72mwHCaQUu5yl-92omD56sMjkVrv_MlZ17zQxDuPtVK4jGCt89Tikbec8BCQFPtkypWL9qB4sc42h6Msm8JgAK0pSdy100O8BX2trTZ-afEpuVOU_AfO6kPi5qoVfKEeKxuGIOqevCEesqmP8ogQrU9NRKiBdUVtYZTorgMwords6h8NW9FuPdWaDvONWwU6_lubJeb1HYpytXwiMNk3Zf0ICjsnx-IU-__yDZw9NUmuuoHfP25kO5d9rz_xGKF0TkQwQMYbiOP9xeD-6eX4uMGX4dK6vk7EGmhpa0_ENnF0oxtcAXRm9fl9bEJGp8_FZ3EOgDnFhpRW_3XVMGeQhaB6FXafMYY_BOFbsB1Ie9Xkcl7MRvfSILvEClvuWsJfl4ZZzTaXXihg-le9Asx9p-E6q84wazJyzpB_hNhitm6m00
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13.3.2.2. controllers 

 

F55. PlantUML - controller.dto diagrama UML de clases 

 

 
 

F56. PlantUML - controller.rest diagrama UML de clases 

 
 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

https://www.plantuml.com/plantuml/png/rLV1RXCn4BtlLvZUuGiGQjKMY4IhqW3NolLEDbQy7cEFYn3glwDkLdkOPj9EmweYfqH-sNdlpRoHzxYGpLJxqBoXDVHWKh0-DcNZOxBPziO5MygIVWSm6HpPs0LeccJTndPWZXn6oXW2vFAk9JmoVnepVeP_cfDAwpF2Q_XPeT1qlFsyDKlAFdO6Ukl3xgDaI_c5kTrz6h6_pR3xp2O8mRSudTvFtoII9M4iy8Zb5uoTyGTJKAWct41aHrUGLpvSO0l1fE4xf-aBlR-mnI7P0VR1zDjVvMaFhaQVhw40gTfrtx17VI-GX_gyyVERnqU6YvQOldhtHOfJrqKx9uwrL9iztaXSMoWk--Gyyj4wimHc1MvjRw9rllSGIQ3j-qv3Mk7i_6mPooLqrRUeyVPhXQNlAYpQ_Q3pCZvy0ihr5JRDGekn6XU8nfN52yBHGOGiHQCaS5xuumgbPWyZSSadGXvJBbNVW5TrW4T2rizaVyeruU4BcYUKrHAAAfoUZSlv7KIQnG4EgBVUsRqhJCzsVklq8kIxm3OVyiXn1Tq3Sl6Ih6KCMXuQAsLwpEMXnejtnKXq_us2WzG-x4a0Pmq3TBQEwAPxLeBi3eE53frOby6scANo3YD1zEtZQN4sFAJhc-zPmaR4HGtaaytqqGSmlhSTo7kFIr8xBJDcnoCHhHhPAvwEqoreVpeOIFRZ57k8PBD_NX8I5fg_p_8rLgT6tsCkSlu6pM-Mi7MaS2liuAj5BgQEdPw3mYk9fJ8CRe8l_X7fMyG0DfhWDw1dgtTsVX47DEM73PY7IzUpkc4hOTxDD8E3jEjq4Gawo2RLI7KeTK0WLNhq_U8ovGLqKkcfzSCWebL2XUiHjRy8Gyrhkenm6In1Uq9xKJMr3CLlGwTh-xo52Rqlsb6SKdFd2-71Xdp6BBzMSKNwMVpVX5uY-TNu1WT5RgB-pPG_MM-cLF2-QOuXjhKFvYy0
http://www.plantuml.com/plantuml/png/fLZHRjiw37tFL-ZsAHSBzWN3rgvhXmBjKApRtWMRTOKeKYR9BOfX_pxRL6Kvz5nn2VeGXuT7v3aq1VJK1-b2kzEh_y83x43ijLHcvRVAxAMJEr5fwVrTUDOW75H1caR3QhMNrLOs84ugQuApMeFpRntuS29-hGH-C5MSjU7XFA5I63zln5VmUsiyN9YWmlEx7lqfs9TVtmjj6sNMwUUVBVZmFvF3GQDy07SaJGFX1jPZrk_LGQktqlidw-ek1K9vpn-w2h6Y2S5wybHKCr9vI4Jhk-2KQKImMp0R4PyCFBq05hhvxi6LDz6ZRsmD-b2oFh2-jjsngdwb-clbmppHm7IcTH_qQ06tb7PVom1vDHkH8ui5xk0m9LeQ2N3tIfVBYFXP8J54psJne0eO7NL8QBuI8ndLOYh5ZVIL3R9SYvWmAqQCSGQBqardAyRJUB7BgXp802-L4HYAok2cliNmQ1p1ivnBTDIwmpd-xDgzBRTkWCyQDqGujb6gtBGXYfRnoq73i2A4K1tvh6WLiYQZ4fPl4r8Lx9gBHp21OHBYPrt24CScIZRn2SDe5B-aw5IiAe6ec6nYD0kZeriZcc_Nb6pvWcsbKvRvQkLPj1zPrn7m3I5hWkTqv61d7o5IN3gxosQnwRzUTMeDJorYheg6XTH4HYOY_CTdScA1fDmtOPAsB6fqbsOS9Mi-Cz1_FqvOf7jDMNheehQtreToINlqx6hf0vp5GecojT87SQcmIy6LCbI30EeXbnANITxWHYGaVv5aH4k-dDiTcD1xMkxEc3FhqHXcEBL4chFYy8tDxQqFTBeP1QEJMSqKJ9Nd7eBUKc4sWcRnVAQa1HkEzp9cIRGphROuQWJ5wAGrI9ERUjGA-_jhVzqTH0UeGBD_UL58whn-cONp6MmjoLHKwVaeNKVQHNKNJbzI-eVKribAMLCkyPWpkul6C6CNBP4UiFRTHctML5L6tNGbPQLJC1q7xY6uagW-6q6pM2k9aYvVG0-IiOjwzApHVO1ZyInHOkAwIikZVWuL8e2gogH4zv0o-HQHVCUGgC2hBpQeUrN5oIztRPetwryEuVZu2ZNXvhsmZ1xGv4aRD8LjpPInmA8xQ5fLC-wec40Rkk_IxTFmdyg4OTz58mdMxf79fLi8VoYyXMYjcSkNmr7WFCDN1h4o3IKUNUZ-Ji7KxKwBFm00
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13.3.2.3. models 

 
 

F57. PlantUML - models diagrama UML de clases 

 

13.3.2.4. repositories 

 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/rLTDRzGm4BtdLvYz885wu8fGLGGL8BLLOIdtgJERZkeFotQA4EA_aspTJXHYhx9jTqlKW-jvOyzxUHDxZq847rkjgXVn2ZKAfu1C5Qx9EF2WXLGGmZB-KYWyoWYcKLXL3kGrD2WMsjQemaByhYgHddM6k0ZeJ_jW5nA3vq2SMDC8gaUpo-YfcpTMNtgSZe53fQYsqr7KG6ewv224dzPdjlHM_LEX1FKH8dudZK9wX8Zr-rX4jQwUGBqMv-XNf6wLSEln27128RuxXI1jX3NiKEZR_y8zyizONLvrfhur1kd9IR9c1EYPY1NAApW3IPhGn8pIf9id58oDquOMFDcy2gpQOzgiGOC-PxBWK58cSMMZdI_gdhJxv5jd7wfSsLoFJv8RvkAM7xCulACSfk3dDiG4Szsmq5d7DsZYZeHXG7j94efDkID1cJuhMb0hPMrh9c_LFheXnGTLD_smJ9F5-Tzu3il6VbnWcXfbBa5fJKIJFPj9GuEcI8vD_jGYzUlKrcyomqIFVB0QJUmLJWqYxoT2eQS67nz5rrXe9zxWATv1ywnV03lFTQE2d2EHDegQqkOwUr_gS0yNrIcJtSv8bzOg1BCMz5chCQR7VRYbR3z0MRy-WEVezSL4RD0BrvhOhhFdTUQ-H8KsMf-DUfJe4Y3pcRg2k8slRYX4-s29Fbk_6vbGKtYGJcSsqYfTx30K5IlU-_R_Qs69JKkrBLBOPQLVMrnIq-9c71w7LFoGNVVtKdn3bLwDS9wC90SAGyNkNhnQY8C3iNYp6ApyDlbY8uuDClorte6ci0vzH8CI1LGydy3T-gERTae27walMw39PV75TJgjuXKtRHS93LRyIHtGPjo82wCp8jrT1hZ4CW4kXDSU9F3HC4AFvZULa_QTB3zDZhboJfvoBgTG7OVcvvTsxXu-zKfPwRZ8WBEchuxGrArMuYy0
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F58. PlantUML - repositories diagrama UML de clases 

 
 

13.3.2.5. security 

 

F59. PlantUML - security diagrama UML de clases 

 

13.3.2.6. services 

 
 

F60. PlantUML - services diagrama UML de clases 

 

13.4. Plan de prevención de riesgos laborales 

Se crea un plan de prevención de riesgos laborales de la empresa. 
Plan de prevención de riesgos laborales Fernando Diaz Mouad Sedjari 
acabado.pdf 
 

Fernando Diaz y Mouad Sedjari​ ​  
 

http://www.plantuml.com/plantuml/png/hLTjJzmm3Fv-loBZqvt6JvWc64BJ9DWB9_OzQas9I9CgBoUXQVzzxRczz4p1OPSAYTXvx3ZFunXnuODq8RPwzI4yGWkYqrAPbNzIffDEjgBIqljjUDOW75H1caR3QjN9waas8CuSTDQhO9q2VoR-h5PY_9G9u1va1UBUWxkROCyzHio-Z-975vGrKdyQSBUs1lrPF2XJVtc-RgNIwsrmoZG21cEJ7VkjNj_OFapLDEP6-K3nbrglAUu04LxkO9tCsAyeU6TLBVfD2B1yzjybPdxslvNEuGQHcJUSWR7skQFRhylKVojzPOEa5w1aZx2Zwkzzb4xPwQWucQyfJ99m5CpHoC6HfqMZ30jVNUniZeXxu3kw50EODaqOlEVCRePbcJjUxy24h4iYyXstn0ZkcZCGtdFkW65TwAPZOpAYOkK9ItJTUwOZ6pGsV8OJtWTRowMf4KBhEXTldq0Iftb8tJ5vocg1KcUAiT1_w9fEXT7QS4bE4uIhXqgIQilNvCMZMF37kQlGdoth0wV6WE6VH5RabGDPMpV5LcY-mNpAm0wW0nJvIsRNhygmTMLRC67GWECi8O-g7ugQJklswmqJVH9x90_F8Gb09gcpckooeo6d5MTGZbSs_8I1mDH1Xm7Mb3qAI2E_yCRaA2f0VdUJ0D9UoNter9bdavMmX3nyVKGgKcksO8klvfMzIDrb9FmjjNMoKjPmsYNa4IbtK44Nqd1na_qwopGJErr80F94dRk3NMXcFqfsh0mOyk-gyjRjsuCI0-FMkQ0yPMScoR9ZypN2q0F7oQpwLHbUlzkW7bIrLmeyn_0n-hJNJNDbzHu9IjmiRPYPhmnRMsYYgjd1EiAM-FaLOQkQ20nFMOckFUxdavvJMPgcouTuDF7j9CV2gMFWJALZ3nh_eqp_Sm6cZgqM_m00
http://www.plantuml.com/plantuml/png/bPB1Rjiy3CVlVWf-FQNujXVOgKERRIWmO5ZQxSpAjCD4fZoARbeCUwXXZz0NcnIbZjFwCbyiaJzIv9-yY8PgG-Uh_snD7K7laQMAMvOU5Jjm7cDSsQCdK7A6qdgggXxT5bk2iqXkKBR7C_XP0K31ONMmNWPfk2sk_VSMLgOiBMnsbY0bcxXOBDkN3pqh6WSPVV-F6J-mDzBBDR90SpmlFfdrpmoiq-Ly4lm5Ozm5hPVYGaqA_UbzCMNV3xOcCNRx2ZwZO4iAE6TTdBAbsQ6KleyebcdswvsT1fL-O3Dd7olxLKsqJIbkZVsSg75EKPgLimIq99HyT1Es98lRI7f5XkmZ3CVp-UiuUZ15Ppb0iAF5mMmvpHI_2y4J2joZvtfyPqg_WNz-jIGf0zTxJ_QLVWmK3RJydpLBgaam0kLsRH2Q5rkPg75YZf_-2DG4aTALQwmXfNfNPGslg64Xy0WEQnBCMDuy3J7xZqc0FBXGSyC939ev5yGK8ptznW8le-6T9qSPRYbQuN2mClfz8Q_JblVW-ljDHL93RkjbSuUrIB7vbrl8-B6DZ_jH5z5BBTymOrFBCWjCmD84xKPHfaJQVDeWU2nhLPX9JHVfE7GU_W80
http://www.plantuml.com/plantuml/png/lLVTJkKs4Bu_Jv7krQb8tw12k-r2HGKhj7HxRoKck3XnQZiWLEsxDqw6dYznF2jlAhX1dfzlVhwP2RntNbW_jFhmWt-GhInwBLHtS8-gwuKLRL5fuToTVz6oiBBoeckqF1nwKJsAHXRldBHFgfBkNV7FuL3Gp-HJV1Zymzsi7fK5_FnKV1dzFilUEEMDVIc6nNDbUpk2FHjRNtILgQKj-kLxPVtxi__YbIx-cdylj6TJJX-z-InTRped2sqQrHt_a_uzIESBE__-aVSTpHhblBJVwTv8VoEFrwPhflAlwfF3rtKhGxlUkfLd4_BDADUhj8DyJbpLwoglbVC_RpcU1yyFMWUTEv8R7sheQ-4bHYjNXcp3duogYz5IBZ6ODjzAUwzqej6aXLRtAy5t4tD6s5lDdZMGFE-7dLkwbcIStpt4uVj7upJc8Vt_CQyNhJZn8U6nbImLiaZYUEUjwfhPTxD46ynUVLxDlNcKNLdGgvFFPC0LVoDSPRn8bKrggBnTItOqwb9fUJVAHIDV4xW7qMRJAAEjeICLk-HaazfpKkEgys4hAuMNf3sY5JEiF2RjmQgQ4itpDW6H-5NupGwzISp2h0Hgc_1cvc0GLfcrqx0fNkK-QRSOdXGil-0QipifWLik734xHoGBhl4y6d6woByaqqm-4OLdy-99TZv59sc16aa2dj38RG1vcj9PlSNfh659HUUOrLaBjB8XYLUAIZOy1JmWKRiieoJZR78HXsSN5mmvth-4_Bhl_xC1iegxAUgQz7_C5aSmp-gdbQrvakHzQKqBUpCLSpNIDBse7rVRqqS8wSj21kwNbpZ2jmdajtJ7rl4xlfz5p82baKOQ7VOH2Jj25ULHIIdmNCP1M3PlZVCf4eCE_mAdPoO5-Ikw_w-jaFdMqGvozcI3OtImWuxEDHCAZlKKZVJir31GTAOnyP8CSqyqO70JyQjfPUU5LQdb1WiWiTeGliaydK4-MvoVj2ppQP1pG9btxDJ9K0Fi5viGJ0RaXBOyeomup4fSS8bEcNC3U1cVT-Qie0aoZDAt7I3CAEgfLe_pve1HJW-7ZX1mOhBEVl8cNO_0p3IcsVdcYiU6sCgqRiUXsCKTPhF98Cnmx93DvceZeAGCPjcaaLyk6iFrdq8RAofbkWJ9O07DVWBXVdeWnjPjFcdPsvm6EL-YX7PHRuyy3Mb8Ej6G6jhoeyA2mucEwoxHAVj4ntWu6CNw2_yWaiSvw71PwRbx3WBkrWG4ESizE0BhvCdGpOS7egSCIC-sdO4YMh6OaWnpgGGCRhi_6Q_kLKLJds1pPGLSTP5YByEhM5jSemNBEGzr3bYPMyy3qq0iqemzykZaQuvelPFDe6gJufFKG8a3oLu62JrgoxtHsZm7f2EPv7qomN_g0ELimySI1OcF9SICnk1oWfRMCSHd0AckMG4nNC4_fac-l5K1hTT6r1-LNML5QZU2o81sl1cqLxsmFhocVtEPqPey22AOVX9jP3xMQ0OxPXOI20uV78bYLwpqw-6zxEgXrSM_
https://drive.google.com/file/d/1E5VuO9upvd9BmATJrWeahdjcrC-RPsd5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E5VuO9upvd9BmATJrWeahdjcrC-RPsd5/view?usp=sharing

	1. Introducción 
	1.1. Contexto 
	1.2. Justificación 
	1.3. Objetivos 
	1.3.1. Objetivo general 
	1.3.2. Objetivos específicos 

	1.4. Estrategia y planificación del proyecto 
	1.4.1. Estrategia elegida 
	 
	1.4.2. Justificación y viabilidad de la estrategia elegida 
	1.4.2.1. Personalización y enfoque en el usuario 
	1.4.2.2. Viabilidad técnica y operativa 
	1.4.2.3. Viabilidad económica y de mercado 


	1.5. Metodología de trabajo 
	F1. Trello del proyecto donde se pueden observar las tareas organizadas. 

	 
	1.6. Estudio económico y presupuestario 
	1.6.1. Costes de desarrollo 
	 
	1.6.2. Costes de lanzamiento y mantenimiento 
	1.6.3. Total del proyecto 


	 
	2. Descripción del proyecto 
	2.1. Análisis de los requisitos 
	 
	2.1.1. Requisitos funcionales 
	2.1.2. Requisitos no funcionales 

	 
	2.2. Tecnologías 
	2.2.1. Comparativa de las tecnologías valoradas 
	 
	2.2.2. Tecnologías escogidas 
	2.2.2.1. Frontend: 
	2.2.2.2. Backend: 
	 
	2.2.2.3. Base de datos: 


	2.3. Estructura del proyecto 
	2.3.1. Conexión entre componentes 
	F2. PlantUML - Diagrama de conexión conceptual 

	 
	2.3.2. Forntend 
	F3. PlantUML - Diagrama Frontend Conceptual 

	 
	2.3.3. Backend 
	F4. PlantUML - Backend Conceptual 


	 
	2.4. Descripción de los componentes 
	F5. PlantUML - Diagrama de componentes Frontend 
	F6. PlantUML - Diagrama de componentes Backend 
	2.4.1. Componentes del Frontend 
	2.4.1.1. Login 
	F7. Login de inicio. 

	2.4.1.2. Registro 
	F8. Pantalla de registro. 

	2.4.1.3. Navegación 
	F9. Componente de navegación 

	2.4.1.4. Barra lateral izquierda 
	F10. Componente, barra lateral izquierda. 

	2.4.1.5. Barra lateral derecha 
	F11. Componente, barra lateral derecha. 

	2.4.1.6. Formulario de post 
	F12. Componente par publicar un post. 

	 
	2.4.1.7. Post 
	F13. Componente para visualizar un post. 

	 
	2.4.1.8. Comentarios 
	F14. Componente Comentarios 

	2.4.1.9. Amigos 
	F15. Componente Amigos. 

	2.4.1.10. Guardados 
	F16. Componente Guardaos. 

	2.4.1.11. Grupos 
	 
	F17. Componente Grupos. 

	2.4.1.12. Eventos 
	F18. Componente Eventos. 

	2.4.1.13. Chat 
	F19. Componente Chat. 

	2.4.1.14. Conversación 
	F20. Componente Conversación. 


	 
	2.4.2. Componentes del Backed 
	2.4.2.1. CorsConfig 
	F21. PlantUML - Diagrama conceptual de CorsConfig 

	 
	2.4.2.2. WebConfig 
	F22. PlantUML - Diagrama conceptual de WebConfig 

	 
	2.4.2.3. DTO Request 
	F23. PlantUML - Diagrama conceptual de DTO Request 

	 
	2.4.2.4. DTO Response 
	F24. PlantUML - Diagrama conceptual de DTO Response 

	 
	2.4.2.5. Controller 
	F25. PlantUML - Diagrama conceptual de Controller 

	2.4.2.6. Models 
	F26. PlantUML - Diagrama conceptual de Model 

	 
	2.4.2.7. Repositories 
	F27. PlantUML - Diagrama conceptual de Repositories 

	2.4.2.8. JwtUtil 
	F28. PlantUML - Diagrama conceptual de JwtUtil 

	2.4.2.9. SecurityConfig 
	F29. PlantUML - Diagrama conceptual de SecurityConfig 

	2.4.2.10. Services 
	F30. PlantUML - Diagrama conceptual de Services 



	2.5. Definición de las funcionalidades 
	2.5.1. Perfiles personalizados de usuarios y mascotas 
	2.5.1.1. Creación inicial del perfil 
	2.5.1.2. Almacenamiento y estructuración de datos 
	2.5.1.2. Visualización del perfil 
	2.5.1.3. Edición y actualización continua 
	2.5.1.4. Relación y navegación entre perfiles 

	2.5.2. Sistema de valoraciones y reseñas 
	2.5.2.1. Registro de valoraciones y comentarios 
	2.5.2.2. Almacenamiento estructurado de reseñas 
	2.5.2.3. Integración con perfiles y publicaciones 

	 
	2.5.3. Creación y gestión de posts con interacción 
	2.5.3.1. Creación de publicaciones 
	2.5.3.2. Almacenamiento y gestión del contenido 
	2.5.3.3. Interacción mediante comentarios 
	2.5.3.4. Notificaciones y seguimiento de actividad 
	2.5.3.5. Integración en la red social de la plataforma 

	2.5.4. Chat 
	2.5.4.1. Inicio de conversación 
	 
	2.5.4.2. Interfaz de mensajería 
	2.5.4.3. Transmisión en tiempo real 
	2.5.4.4. Seguridad y cifrado 
	2.5.4.5. Almacenamiento y persistencia 
	2.5.4.6. Notificaciones push 

	2.5.5. Sistema de seguidores 
	2.5.5.1. Seguimiento de usuarios y mascotas 
	 
	2.5.5.2. Registro de relaciones de seguimiento 
	2.5.5.3. Personalización del feed 
	2.5.5.4. Descubrimiento de perfiles 
	 
	2.5.5.5. Notificaciones y visibilidad 

	2.5.6. Gestión de eventos y grupos 
	2.5.6.1. Creación de eventos 
	2.5.6.2. Gestión de inscripciones y participación 
	2.5.6.3. Calendario y recordatorios 
	 
	2.5.6.4. Creación y gestión de grupos 
	2.5.6.5. Moderación y permisos 
	2.5.6.6. Promoción y descubrimiento 

	2.5.7. Notificaciones en tiempo real 
	2.5.7.1. Tipos de notificaciones 
	 
	2.5.7.2. Motor de eventos y suscriptores 
	2.5.7.3. Tecnologías utilizadas 
	2.5.7.4. Centro de notificaciones 
	 
	2.5.7.5. Configuración de preferencias 
	2.5.7.6. Escenarios críticos cubiertos 

	 
	2.5.8. Geolocalización 
	2.5.8.1. Obtención de la ubicación del usuario 
	2.5.8.2. Integración con mapas 
	2.5.8.3. Filtros geográficos en búsquedas 
	2.5.8.4. Promoción de eventos y servicios locales 
	2.5.8.5. Conexión entre usuarios cercanos 
	2.5.8.6. Privacidad y control 

	 
	2.5.9. Apartado de recursos y consejos 
	2.5.9.1. Estructura del contenido editorial 
	2.5.9.2. Publicación y administración del contenido 
	 
	2.5.9.3. Interacción con los usuarios 
	2.5.9.4. Acceso y navegación 
	2.5.9.5. Rol educativo y comunitario 
	 
	2.5.9.6. Integración con otras funciones 

	2.5.10. Chatbot de soporte 
	2.5.10.1. Accesibilidad y visibilidad 
	2.5.10.2. Base de conocimiento 
	2.5.10.3. Interacción conversacional 
	2.5.10.4. Escalamiento a soporte humano 
	2.5.10.5. Personalización y contexto 
	 
	2.5.10.6. Mejora continua y analítica 

	2.5.11. Pagos seguros integrados 
	2.5.11.1. Integración con pasarelas de pago 
	 
	2.5.11.2. Flujo de pago en la plataforma 
	2.5.11.3. Seguridad y protección de datos 
	2.5.11.4. Gestión de transacciones y comprobantes 
	 
	2.5.11.5. Interacción con otros módulos 
	2.5.11.6. Administración y soporte 

	2.5.12. Interfaz web moderna y responsiva 
	 
	2.5.12.1. Diseño adaptable y responsivo 
	2.5.12.2. Uso de frameworks modernos 
	2.5.12.3. Navegación intuitiva 
	 
	2.5.12.4. Optimización de rendimiento 
	2.5.12.5. Elementos visuales claros y consistentes 
	2.5.12.6. Compatibilidad y pruebas 

	 
	2.5.13. API REST documentada y robusta 
	2.5.13.1. Diseño RESTful y estandarizado 
	2.5.13.2. Documentación completa y accesible 
	 
	2.5.13.3. Seguridad y control de acceso 
	2.5.13.4. Manejo detallado de errores 
	2.5.13.5. Escalabilidad y mantenimiento 



	 
	3. Licencia 
	 
	4. Plan de desarrollo estructurado 
	 
	5. Análisis de mercado 
	 
	6. Diseño visual y comparación con competencia 
	F31. Wireframe del proyecto donde se plantea la estructura del Frontend. 

	 
	7. Conclusion 
	7.1. Conclusión general del proyecto 
	7.2. Conclusión de los objetivos 
	 
	7.3. Valoración de la metodologia y planificacion 
	7.4. Vision de futuro 

	 
	8. Glosario 
	9. Bibliografia 
	9.1. Links 
	9.2. Videos 
	9.3. Documentación técnica y APIs 

	10. Agradecimientos 
	 
	11. Anexos 
	11.1. Bibliotecas utilizadas 
	11.1.1. Frontend: 
	 
	12.1.2. Backend: 
	12.1.2.1. Spring Boot Starters 
	12.1.2.2. Base de Datos 
	12.1.2.3. Seguridad 
	12.1.2.4. Documentación 
	 
	12.1.2.5. Servidor 


	13.1. Herramientas de Desarrollo: 
	13.2. Diagramas de clases 
	13.3.1. Frontend 
	13.3.1.1. src 
	F32. PlantUML - src diagrama de clases UML 

	13.3.1.2. components 
	F33. PlantUML - components diagrama de clases UML 
	13.3.1.2.1. amigos 
	F34. PlantUML - components.amigos diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.2. auth 
	F35. PlantUML - components.auth diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.3. chat 
	F36. PlantUML - components.chat diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.4. common 
	F37. PlantUML - components.common diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.5. eventos 
	F38. PlantUML - components.eventos diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.6. feed 
	F39. PlantUML - components.feed diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.7. groups 
	F40. PlantUML - components.groups diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.8. home 
	F41. PlantUML - components.home diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.9. layout 
	F42. PlantUML - components.layout diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.10. notificaciones 
	F43. PlantUML - components.notificaciones diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.11. post 
	F44. PlantUML - components.post diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.12. profiles 
	F45. PlantUML - components.profile diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.13. routes 
	F46. PlantUML - components.routes diagrama de clases UML 

	13.3.1.2.14. Savedpost 
	F47. PlantUML - components.Savedposts diagrama de clases UML 


	13.3.1.3. context 
	F48. PlantUML - context diagrama de clases UML 

	13.3.1.4. routes 
	F49. PlantUML - routes diagrama de clases UML 

	13.3.1.5. services 
	F50. PlantUML - services diagrama de clases UML 

	13.3.1.6. types 
	F51. PlantUML - types diagrama de clases UML 

	13.3.1.7. utils 
	F52. PlantUML - utils diagrama de clases UML 

	13.3.1.8. views 
	F53. PlantUML - views diagrama de clases UML 


	13.3.2. Backend 
	13.3.2.1. config 

	 
	F54. PlantUML - config diagrama UML de clases 
	13.3.2.2. controllers 
	F55. PlantUML - controller.dto diagrama UML de clases 
	F56. PlantUML - controller.rest diagrama UML de clases 

	13.3.2.3. models 
	F57. PlantUML - models diagrama UML de clases 

	13.3.2.4. repositories 
	F58. PlantUML - repositories diagrama UML de clases 

	13.3.2.5. security 
	F59. PlantUML - security diagrama UML de clases 

	13.3.2.6. services 
	F60. PlantUML - services diagrama UML de clases 



	13.4. Plan de prevención de riesgos laborales 


